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DRUSTVO STRELACA JEDNOSTRUKOG DEJSTVA
SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY (SASS)

Owo je internacionalna organizacija nastala da sauva i promoviSe sport u usponu Cowboy Action
Shooting - CAS, (kaubojsko akciono gadanje), kao i SASS Wild Bunch meéeve. SASS odobrava
regionalne mec€eve pod patronatom uclanjenih klubova, a godiSnje organizuje svetsko prvenstvo u CASu,
pod nazivom End of Trail, kao i Wild West Jubilee (jubilej divljeg zapada).

SASS Wild Bunch Action Shooting je amaterski streljacki sport, takode vrsta viSeboja, gde se koristi
oruzje iz vemena osvajanja Dijeg zapada, ali iz ranog dvadesetog veka: 1911 poluautomatski pistolji,
poluzno repetiraju¢e puske (Lever Action), i saémare pumparice M 97. Takmicenja se odvijaju na
stejdZzevima u western stilu. Takmicenje se sastoji od nekoliko stejdzeva, mete su papirne ili metalne, a
boduju se preciznost i brzina. Posebnost ove vrste takmi€enja je da strelci moraju da se obuku u stilu
Divjeg zapada, a i da izaberu nadimak, po junaku Western filma, ili po profesiji karakteristi¢noj za taj
period. Kostimiranje treba da bude u skladu sa imenom. SASS nadimak je ekskluzivan, li¢an. Po tradiciji
Dijeg zapada i Zigosanja stoke, SASS zabranjuje dupliranje nadimka. MoZe biti samo jedan Tex, jedan
Kid Curry, i jedan Loophole Pettyfogger. Klubovi u€lanjeni u SASS, duzni su da poStuju nadimke
registrovane u SASSu. Ona se Stampaju u ¢asopisu Cowboy Cronicle, i imaju prvenstvo u odnosu na one
koji imaju isti alias, ali nisu €lanovi SASSa. Americki istori€ari ali i iskusni strelci se slaZzu da je CAS
najinteresantniji streljacki sport, kako za u€esnike, tako i za gledaoce, zbog koriS¢enja autentiCnog oruzja
i garderobe, posebnih meta i brze radnje.

Ovaj priruénik sadrzi pravila usvojena od SASSa, kao i uputstva za primenu istih. SASSov Range
Operations Basic Safety Course i SASS Range Offiicer Training Course, pruzaju pojasnjenje pravila, kao
i kaznene odredbe. Poslednja verzija SASS Shooters Handbook moze se naéi na web stranici
www.sasshet.com . Namera i nada SASSa je da saCuva CAS od tehnickih inovacija i drugih trikova koji
su imali negativne efekte u nekim streljackim sportovima. Osniva¢i SASSa veruju da su End of Trall, a i
drugi godisnji i klubski mecevi isto toliko prilika za upoznavanje i druzenje, koliko su i streljacka
takmicenja.

SPIRIT OF THE GAME

SASS Wild Bunch Action Shooting je evoluirao iz CASa, pa su i njegovi lanovi usvaijili isti odnos prema
takmicenjima koji se naziva Spirit of The Game - Duh igre. Ow podrazumeva da se potpuno pridrZzavate
propisanih pravila. Ne treba koristiti trikove kako bi se stekla prednost, bilo da su opisana ili ne. Neki ljudi
opisuju Spirit of the Game kao niSta drugo nego sportski i fer odnos. Kako god ga nazivali, ako ga
nemate, onda CAS nije sport za vas. Povreda SOG nastaje kada takmi¢ar namerno izbegne propisanu
radnju u stejdzu (na primer, kazna ¢e biti mala u odnosu na prednost koju ¢e steci). Kazna SOG se ne
izdaje, kao kazna prouzrokovana zbunjenoSc¢u i zato ona iznosi 30 sekundi na utro§eno vreme. Pucanje
municijom koja nema dovoljan Power Factor ili dovoljnu brzinu, rezultira¢e kaznom SOG. Dve kazne SOG



u istom mecu poviace diskvalifikaciju sa celog meca.

BIRANJE NADIMKA - ALIAS

Svaki SASS ¢lan obavezan je da izabere nadimak po liku ili profesiji sa Divjeg zapada ili nekog Western
filma. Nadimak ne sme da bude isti, ili o sli€¢an sa ve¢ registrovanim ¢lanom. SASS rukovodstwo je
konacni arbitar da li je alias prihvatljivili ne. Kod registracije, vaze sledeca pravila:

* mora da mozZe da se napiSe

* nije doz voljeno dupliranje

* ako zvudi isto, onda jeste isto

* dodavanje Il nije dopustivo

* imena istorijskih licnosti ne mogu se korigovati, kako bi zvu€ala drugacije; Wyatt Earp i Marshal Wyatt
Earp se smatra istim.

* SASSov registar nadimaka se menja svakog dana. Telefonirajte, faksirajte ili poSaljite e-mail u SASS
kancelariju kako bi znali da li vam je alias prihvac¢en. Ukoliko nije izabrao odgovaraju¢i nadimak, ¢lan
SASSa koristi svoj SASS broj, dok ne izabere odgovarajuéi nadimak. Svako naknadno menjanje aliasa
podleZe naplati.

ODECA | OPREMA

UC€esnici moraju da nose garderobu tipi¢nu za kraj 19. i poCetak 20. veka, u western
stilu ili vojniCkom, sa tim da vojnicka oprema bude iz perioda 1900 - 1916 godina.
Western garderoba treba da bude poput one iz filma Wild Bunch, koju su nosili Pike,

Dutch, Ler ili Tector. (western pantalone sa tregerima, kosulje dugih rukava). Prsluci su opcija.
Farmerke nisu dozvoljene. Cizme moraju biti po pravilniku SASSa. Sesiri su obavezni i moraju biti filcani,
ne slamnati. Ode¢a u meksikanskom stilu je prihvatljiva. SASS polaze dosta na kostimiranje jer ono
poboljSava neformalnu i prijateljsku atmosferu, koja je wlo vazna komponenta ovog sporta. Preporucuje
se i gledaocima i ¢lanovima porodice da se takode kostimiraju. Strelci ostaju kostimirani dok traje
takmicenje, igranka, dodela nagrada itd. Oprema treba da se nosi kako je to bilo na Divljem zapadu, ili
u B Western filmovima.

SASS PRVILA O ORUZJU

SASS Wild Bunch Action Shooting takmi¢enja su podeljena u dve grupe: glavni i sporedni mecevi.
Pravilnik o oruzju koje se koristi, zavisi¢e u kojoj se grupi takmicite. Mogu se koristiti originalna ili
reprodukovana oruzja, sa tim da su u dobrom, radnom stanju. Za svaku grupu, date su modifikacije koje
su dozwljene. Ako je proizvodac¢ proglasio oruzje kao odgovarajuce, ili je ono postojalo u odredenom
periodu, ne mora da znaci da ono jeste dozvoljeno. Samo ovde pobrojane modifikacije na oruzju su
dozvoljene, a ostale su nelegalne. Kako je svaki sport sa upotrebom oruzja potencijalno opasan, SASS
ne preporucuje nikak vu modifikaciju gde bi se uklanjala bilo kakva sigurnosna .... sa odredenog oruzja.
UCesnici u ovom sportu, duzni su da imaju bezbedno oruzje, da ga ne prepravjaju na nedozvoljen nacin.
Oruzje mora da funkcioniSe bezbedno i na nacin kako je konstruisano. SASS razume Zelje strelaca da
poboljSaju svoje oruzje. Proizvodadi oruzja, uvoznici, puskari, ¢lanovi koji sami rade oruzje treba da vode
racuna Sta je dozvoljeno, asta ne za Wild Bunch Action Shooting. Svaka modifikacija oruzja koja nije
ovde pomenuta, nije dozwljena ! Strane zainteresovane za modifikaciju, ukoliko nemaju potvrdu -
odobrenje SASSa za odredenu doradu, nalaze se u prekrsaju, takvo oruzje je nelegalno, a strelac koji bi
ga eventualno koristio bio bi diskvalifikovan sa stejdza, odnosno meca.

SVA ORUZJA

* Sva oruzja moraju da imaju mehanizam za okidanje koji izwSava opaljenje udarnjem u kapislu sa
centralnim opaljenjem. Svi drugi mehanizmi su zabranjeni



* UnutrasSnje modifikacije koje se ne vide kada je oruzje "zatvoreno", su dozvoljene ukoliko ne ugroZzavaju
osnovnu funkciju oruzja, ili nisu u direktonom sukobu sa pomenutim doz voljenim doradama.

* Kod dugog oruZja, dorada mehanizma, leziSta metka, udarne igle ili bilo kog drugog dela koji bi od
repetiraju¢eg, napravio poluautomatsko oruzje (bilo da ono radi na principu gasnog klipa, kratkog
trzaja ili prostog blowbacka), izri€ito je zabranjen. * Oruzje moze da se doraduje kako bi se vratilo u
originalno stanje. * Pojedini delovi mogu da budu od drugacijeg materijala od koga su izradeni
originalni, ukoliko oni nisu posebno zabranjeni.

* Svi delovi mogu biti ispolirani, reprofilisani, izbuSeni, zamenjeni, ukoliko nisu zabranjeni ovim
pravilnikom.

* Fabri¢ki zawtnji mogu biti zamenjeni onima sa drugacijom glavom

* Ramovi i zatvaraCi mogu se "frezovati" da prime dozvoljene niSane.

KOZMETICKA DOTERIVANJA

* Uobi¢ajena ukraSavanja kao $to su gravure, medaljoni, pozlate su dozvoljene ukoliko ne naprave
radikalno bolje "lezanje" oruzja u ruci. (Mdeti u odeljku za pisStolje).

* Ram drske ne sme biti graviran ili ¢ekiran, ili obavijen trakom, tako da znacajno uti¢e na "hvat".

* Dozvoljeno je lako "peskarenje” svog SASS oruZja.

* Metalne povr§ine mogu biti prirodne boje, brunirane, niklovane, "antik finish", "paljene", pozla¢ene itd.

PRAVILA ZA PISTOLJ 1911

Mora biti "Full Size" (ne kompakt), sa jednorednim magacinom, ¢eli¢nog rama, u kalibru
45 ACP. Samo jedan pistolj se nosi u mecu.

MODIFIKACIJE U TRADICIONALNOJ KATEGORIJI

* Duzina cevi mora biti 5 in€a, bez kompenzatora ili tega.

* Cevmora da bude standardna, nikako Bull cev.

* Usta drSke za magacin - okvir mogu biti "oborena", ali ne produzena i proSirena.
* Doz voljeni su samo fiksni, vojnicki niSani, neobojeni i bez inserta.

* Doz voljeni su stainless pistolji i oni normalno mogu imati stainless niSane.

* Dr§ke moraju biti u vojni¢kom stilu - paneli, drveni ili plasti¢ni.

* Doz voljeni su i drugi prirodni materijali, ali ne gumene drSke.

* Nisu dozvoljene streljatke dr§ke sa osloncem za palac.

* Nije dozvoljeno "Cekirati" prednji deo zatvaraca. (samo zadniji-s erijski).

* "Sina" na zatvaradu je zabranjena.

* Magacini (SarZeri) moraju biti standardne duzine i ne smeju primati viSe od 8 metaka. Nisu
dozvoljenirazni produZetci okvira.

* Samoradna ko¢nica mora biti standadna, ne moze "dabrov rep".

* Dugme za oslobadanje okvira mora biti standardne veli€ine, ne poveéano.

* Ko¢nica takode, kao i poluga za oslobadanje zatvaraca.

* Powratna opruga i vodica takode moraju biti standardni. Vodica ne sme biti punom duzinom.
* Donji deo drSke gde je smeStena glavna opruga, moze biti ravan ili zaobljen.

* Otvor za izbacivanje ¢aura ne sme se reprofilisati - Siriti.

* Nije dozvoljeno ¢ekiranje prednjeg dela rama, niti branika obarace.

* Udara€ mora biti standardan.

* Kop€a za gajtan nije obavezna, opciona je.

* Doterivanje "okidanja" je dozvoljeno.

* Ko€nice, samoradna i manuelna moraju da funkcioniSu normalno.

* STANDARD podrazumeva standardne US wojne specifiCnosti.

MODIFIKACJE U MODERNOJ KATEGORIJI



Duzina cevi mora biti najmanje pet in€a, ne sme biti "portovana", sa kompenzatorom ili drugim
uredajem za ublaZivanje odskoka.

* Cevmora biti sa standardnom &aurom, ne sme Bull cev (proSirena na ustima).

* Usta magazina (okvira) mogu biti "oborena", ali ne produZzena i proSirena.

* Doz voljeni su mikrometarski podeSavajuci niSani, ili fiksni, na "lastin rep", prednji niSan uobi¢ajen.
* NiSani ne smeju biti sa optickim iaknom, ali su dozvoljeni obojeni, ili sa obojenim insertom, ili
taCkama.

* Doz voljen je nerdjajuci Celik.

* Dr§ke mogu biti plasti¢ne, drvene, ili od drugih prirodnih materijala. Nisu dozvoljene streljacke drSke
sa osloncem za palac.

* ZatvaraC moze da se Cekira i napred i pozadi.

* Nije dozvoljena Sina na zatvaracu.

* Doz voljena je produzena samoradna kocnica u stilu "dabrovog repa".

* Okviri moraju biti standardne duZine, sa kapcitetom najviSe osam metaka.

* Na dno okvira ne smeju biti produZzene podloSke.

* Dugme za oslobadanje okvira mozZe biti produZeno, ali ne podebljano.

* Mehani¢ka ko¢nica moze biti produzena, i montirati se sa obe strane pistolja.

* Poluga zatvarata moze biti produzena.

* Vodica povratne opruge moze biti celom duzinom.

* Otvor za izbacivanje ¢aura moze da se prosSiri.

* Dozvoljena je streljacka obaraca.

* ZakaCka za gajtan je po volji, opciona.

* Takmi€arski udarac¢ - skeleton je dozwljen.

* Dozvoljeno je ¢ekiranje prednjeg dela drSke i branika obarace.

* Kuciste glame opruge (donji zadnji deo drSke) moze biti ravno, ili zaobljeno.

* UnutraSnje doterivanje i poliranje je dozvoljeno.

* Mehani¢ka i samoradna ko€nica moraju funkcionisati kako treba.

RADNJE NA STRELISTU

* PiStolj 1911 mora se "restejdzovati" (odloziti) posle svake zavrSene sekvence, sa zatvaraem u zadnjem
poloZaju, osim ako je on poslednje upotrebljeno oruzje. MoZe biti sa praznim okvirom, ili bez njega. Ne
postupanje po ovom pravilu je diskvalifikacija sa stejdZza - SDQ. Prema SASS pravilima, ukoliko strelac
ispravi greSku, pre upotrebe sledeceg oruzja, kazna se anulira.
* Okviri mogu da se pune u bilo koje wreme.
* Okviri se pune sa samo 5 metaka. Povreda pravila, prekomerno punjenje, donosi kaznu MSV - manja
bezbedonosna povreda.
* [spusteni okviri puni ili prazni, ne smeju se podizati dok traje me¢. Poweda pravila donosi MSV.
* Kretanje sa piStoljem u ruci je dozwljeno, ako je zatvara¢ zatvoren, prazno leziSte metka, okvir moze
biti u pistolju, pun ili prazan, ili je piStolj bez ok\ira, dok piStolj nije opaljen prvi put u stejdZu.
* Kada se krecete sa piStoljem, nakon opaljenja, zatvara¢ mora biti u zadnjem polozaju, a prst van
branika obarace. (ako je prst ostao na obaraci - kazna je MSV, mala bezbedonosna povreda, a ako je
zatvarac zatwvoren - SDQ, diskvalifikacija sa stejdza.
* Zamena okvira je dozwljena u kretanju, ukoliko je zatvara¢ u zadnjem polozaju i prst van branika
obarace, dok bar jedna noga ne stigne do pozicije za gadjanje. Ukoliko je prst na obaracu - MSV, a ako je
zatvaraC zatvoren - SDQ.
* Po zawSetku gadanja, pistolj mora da se pokaze prazan na vatrenoj liniji. Takmi€ar mora da TOu
pokaze pistolj na taj nacin $to Ce izvaditi okvir, izrepetirati pistolj, ili ostaviti zatvara¢ u zadnjem polozaju.
Kada se proveri leziSte metka, zatvara€ se spusta kao i udarag i pistolj stavja u futrolu. Ne postupanje po
ovom pravilu je SDQ - diskvalifikacija sa stejdza.
* Radnje na stolu za punjenje: Okvir se ubacuje u piStolj, ali NIKAKO metak u cev, i piStolj u futrolu. (Ako
strelac zaboravi da ubaci ok\vir, nema kazne, ali ako ubaci metak u cev, kazna je SDQ, ukoliko se ne
ispravi, pre nego je sustio pistolj u futrolu.)

Na vatrenoj liniji:
* Ukoliko nije posebno instruisan, strelac ¢e ubaciti metak u cevdok weme te€e, prema scenariju, kada je



to potrbno.

* Sva dopunjavanja municije se wSe sa "side locka" ??? Ne postupanje po pravilu donosi MSV.
Na stolu za praznjenje:

* Ve¢ provereni pistolj, ostaje u futroli.

PRAVILA ZA PUSKU

Puske i karabini koji se koriste u glavhom i timskim me€evima moraju biti originalne ili replike
proizvedene izmedu 1860. i 1899. godine, lever (poluzne), ili pamp sistema sa cevastim magacinom i
spoljnim udara¢em, kalibra .40 ili ve¢eg. PuSke sa box magazinima-ok\irima su zabranjene.

UDARACI, OBARACE | BRANICI OBARACE

* Udaraci mogu biti zamenjeni sa udaradima dizajniranim ta to oruzje.

* ObaraCe se mogu prosiriti

* Pozicija obarate moze se doterati

* Trigger Shoe nije dozvoljen (proSirenje obarace koje se zavrtnjem pri€vrsti za postoje¢u obaracu)

C E V I
* Originalne cevi se mogu zamenijivati duzim ili kraéim, ali u formi originalnih.
* Cevi mogu da se skrac¢uju i "krunisu"
* Cevi moraju biti najmanje 16 in¢a dugacke.
* Cevi mogu da se doraduju kako bi prihvatile magacin odredene duzine.
* Cevi mogu da se doraduju kako bi primile odgovarajuc¢e periodske niSane, opisane u sekciji 0 niSanima.
* Cevi moraju biti od gvozdja ili Celika.
* Vidljivi protivtegovi na cevi nisu doz voljeni.
* Kompenzatori na cevi nisu dozvoljeni

KUNDACI | DRSKE

* Duzina i oblik kundaka se mozZe menjati. Na primer: karabinski za puS€ani, i obratno.

* Cekiranje, duborez i drugi ukrasi na kundaku i predkundaku su doz woljeni.

* Doz voljen je ublaziva¢ trzaja na kundaku koji je nepodesiv, (staromodan)

* Potkovi kundaka mogu da se zamene periodskim

* Komad koze ili drugog prirodnog materijala moZe biti pridodat na potkov kundaka.

* DrSke i kundaci mogu biti od drugih prirodnih materijala ili imitacija istih, ali moraju imati bazi¢ni oblik, tj.
da ne formiraju neku wstu target drske ili kundaka.

* Sawemene gumene drske, target drSke, lepljiva traka i sli¢no, NIJE dozvoljeno.

N I S A N |

* "Teng" niSani su dozwoljeni sa izmenljivim "diopterom".

* Nije dozvoljen niSan koji se montira na zatvarac ili ram.

* "Lastin rep" se moZe narezivati na cev radi pomeranja niSana.

* Zaklon niSana (prsten) i "Beech"” stil niSan je dozwoljen.

* Prednji niSan - muSica moze biti od gvozda, Celika, slonovace, prave ili lazne, mesinga, bakra ili srebra.
Treba da bude u prirodnoj boji odredenog matrijala.

* Zadnji niSan mozZe imati insert iste boje, kako bi se niSani lakSe poravnali.

* "Rampa" niSani su dozvoljeni, ukoliko su originalni za dato oruZje.

* Moderni pode§avajuci niSani nisu dozvoljeni, niti na cevi, niti na zatvaracu.

POLUGE



* Poluge u stilu "DZon Vejna" mogu zameniti standardnu.

* Poluga moze biti obavijena koZzom ili nekim drugim prirodnim materijalom.

* Mehanizmi koji smanjuju kretanje Sake sa polugom su zabranjeni.

* Sa izuzetkom "DzZon Vejn" poluge, sve poluge koje se zamenjuju moraju imati isti oblik kao originalne.

* Poluga moze da se "obradi" - zaobli, ali da osnovna kontura ne bude promenjena.

* Zamena poluge sa modela 1873 na model 1866 je dozvoljena

* Sve poluZne repetirke moraju imati distancu od minimum 4-1/8 in¢a, kada se meri na sledec¢i nacin:
kada je zatvarac zatvoren, izmeri se tri inCa od korena obarace unazad. Obelezi se ta tacka na kundaku i
na poluzi, odmah uz nju. Kada se otvori poluga maksimalno, rastojanje izmedu tacaka treba da zadovolji
gore pomenutu distancu.

MEHANIZMI ZA PUNJENJE
* Rampa i donosa¢ metka mogu se doradivati ili zameniti lakSim.

UDARNE IGLE

* Udarna igla moze da se produzi.
* Vidljivi zadnji do udarne igle, odnosno njegova kontura, ne sme se menjati.
* Reduktori trenja na udarnoj igli ne smeju se montirati.

RADNJE NA STEJDZU

* PusSke se pune sa tacnim brojem metaka prema scenariju stejdZza, sa udaraem spusStenim potpuno na
prazno leziSte metka. (Nema kazne ukoliko se "prepuni*)

* PuSke se uvek stejdZzuju napunjene, sa udaratem potpuno spustenim na prazno leziSte metka, ukoliko
nije drugaciji scenario. Cev mora biti prema metama. Ukoliko se stejdZuje vertikalno, puska treba biti
nagnuta prema metama.

* Nakon streljacke sekvence puska se obezbeduje, prazna i otwvorena, i odlaze sa cevi prema metama.

* Na stolu za praznjenje, puSka se ponovo proverava. Ne poStovanje procedure punjenja i praznjenja je
SDQ - Diskvalifikacija sa stejdza.

PRAVILA ZA SACMARICU

* Doz voljena je svaka Winchester 1897 pamperica u kalibru 12, originalna, ili replika. Doz voljene su i
civilne i vojne varijante.

UDARACI OBARACE | BRANICI OBARACE

* Udarac€i mogu biti zamenjeni udaradima istog dizajna

* ObaraCe se mogu prosiriti

* Pozicija obarae mozZe biti doterana

* Branici obarae se mogu obaviti kozom ili drugim prirodnim materijalom.
* Trigger Shoe nije dozvoljeno montirati

C E V I

* Originalne cevi mogu biti zamenjene novim, ali da odgovaraju stilu originalnih.

* Cevi saCmara mogu se kratiti i "krunisati”.

* Cevi mogu biti doradene da prime drugi cevasti magacin, ali sve u stilu originala.
* Cevi saCmarice moraju biti najmanje 18 in¢a dugacke.

* Cevi mogu imati zamenjive ¢okove, pod uslovom da ne $tr€e van cevi.



* Cevi moraju biti od gvozda ili Eelika, iskljucivo.
* Vidljivi protivtegovi su zabranjeni.
* Kompenzatori su zabranjeni

KUNDACI | DRSKE

* Kundak sadmarice mozZe biti zamenjen ili preraden.

* Cekiranje, duborez, lasersko graviranje na kundaku i predkundaku je dozvoljen.

* Odbojnik na kundaku moze biti fiksan, ili skidaju¢i, ali ne sme biti podeSavajuc.

* Potkovi kundaka mogu da se zamenjuju u stilu originalnih.

* Komad koze ili drugog prirodnog materijala moze se "navu¢i" na kundak.

* DrSke i paneli drSke mogu biti od prirodnog materijala ili imitacije istog, ali ne smeju da formiraju neku
vrstu target drSke, tj. moraju imati bazi¢ni oblik kao oiginali.

* Sawemene gumene drSke, moderne streljacke drSke, traka za drSke i sli¢no, nisu dozvoljeni.

* Koza na predkundaku sacmare i u zoni dr§ke nije dozvoljena.

NISANI
* Prednji nian moze biti kuglica ili obi¢an.
UBLAZIVACI TRZAJA
* Unutra$nji ublazivaci trzaja mogu se ugradivati.
RADNJE NA STEJDZU

* SaCmare mogu biti napunjene sa tacnim brojem patrona potrebnim za stejdz. Ako budu potrebni dodatni
patroni, pune se sa sebe, ili odredenog mesta, predvidenog scenariom. Punjenje preko mere kaznice se
MSV - mala bezbedonosna povreda.

* Napunjena saCmara stejdzuje se sa praznim leziStem metka i udaracem potpuno spustenim, zatvorena.
Ne postupanje po pravilu - SDQ, diskvalifikacija sa stejdZa.

* Prazne samarice mogu se stejdZovati "otvorene".

* SaEmarica se puni posto se ista "zatvori", spusti udara¢ na prazno leziste metka. Ako se ne napuni
dovoljno metaka, nema kazne, ako se napuni ViSe patrona nego je propisano, sledi MSV - mala
bezbedonosna povreda. "Zatvaranje" saCmare nakon punjenja - kazna SDQ, diskvalifikacija sa stejdZa,
ukoliko se greSka ne ispravi, pre nego se sacmara odlozi.

* SaCmara se takode proverava na stolu za praznjenje. Ne postupanje po pravilima punjenja i praznjenja
povaci SDQ - diskvalifikaciju sa stejdZa.

SVAKA SPOLIJNA PREPRAVKA ORUZJA KOJA NIUE POMENUTA JE
IZRICITO ZABRANJENA'!

FUTROLE OPASACI | REDENICI-BANDOLJERI

* PiStolji se moraju nositi u futrolama koje bezbedno drZze oruzje za vreme normalnog kretanja u stejdzu.
* Municija koja nije u okvirima, a potrebna je za zavrSavanje zadatka, mora se nositi na sebi, u opasacu,
bandoljeru, fiSekliji, dZepu, ili biti bezbedno stejdZovana, prema scenariju. Pus€ana ili piStoljska municija
ne sme se nositi u saémarskom redeniku. Takode, municija se ne sme nositi u ustima, nosu, uvetu ili
drugoj telesnoj Supljini.

* Bandoljeri, opasaci sa redenikom ili fiSeklije za rezervnu municiju koja nije u okvirima, moraju biti
tradicionalnog dizajna, bandoljeri moraju biti opusteni, tako da ne sprecavaju strelCeve pokrete. Moderne



fiSeklije, gde municija sama ispada u ruku, moderni borbeni redenici, redenici na ruénom zglobu i na
predkundaku, nisu dozwljeni. FiSeklije moraju imati poklopac, a municija u njima rasuta, a ne ustrojena
za brzu upotrebu. Klize¢i redenici su prihvatljivi; ali klize¢i redenik za saémene patrone ne moze se nositi
na vec postojeCem opasacu sa saémarskim redenikom. Sa€marski redenik mora biti jednoredan.

* "Slojfne" ne smeju imati metalno ili plastiéno ojaganje, ali, celokupma "$lojfna" moze biti od metala.

* SaCmarska "Slojfna" moze drzati najviSe dve patrone, a pistoljska i revolverska samo jedan metak po
rupi.

* Municijski opasaci se moraju nositi tako da su smesteni preko ili ispod pupka.

* Sacmeni redenici moraju da prate konturu strelca, ne smeju da vise i da se klate.

* Redenici montirani na kundak ili predkundak puske nisu dozvoljeni.

* Futrole za piStolj i okvire moraju biti tradicionalnog ili vojnog dizajna, napravljeni od koZe ili canvasa
(debelo platno)

* Futrola mora da pokriva celu duzinu cew, i zatvara¢ od cevi do otvora za izbacivanje ¢aura. Nisu
dozvoljene spreda otvorene futrole za brzo potezanje.

* Ukoliko je futrola sa poklopcem ili sigurnosnim kaiSem, oni ne moraju da budu zakop¢&ni za vreme
takmicenja.

* Nisu doz voljeni metalni ili plasticni takmi€arski delovi opreme.

* Ne smeju se koristiti podpazusne ili Cross Draw futrole.

* Futrole za okvire moraju biti na suprotnoj strani od one na kojoj je futrola sa piStoljem.

* Futrole za okvire moraju stajati vertikalno, i uz telo, ne smeju da vise i da klate.

* Futrole za okvire mogu biti za jedan ili dva okvira.

* Najmanje dva in€a okvira moraju biti pokrivena futrolom.

MUNICIJA

Minimalni standard municije sa bezdimnim barutom koja se koristi u svim SASS Wild Bunch me€evima
je sa faktorom snage 150. Maksimalna pocetna brzina za pistoljsku municiju je 1000 fps, odnosno 305
m/sec. Maksimalna poc¢etna brzina za pus€anu municiju je 1400 fps, odnosno 427 m/sec. Ukoliko
municija ne odgovara ovim standardima, kazna je SOG - Spirit of the Game, Duh igre.
Faktor snage se izraunava tako $to se masa projektila izraZzena u grejnima pomnoZzi sa brzinom
izrazenom u feetima (stopa) i rezultat podeli sa 1000 (hiljadu). Na primer: 200 grejnsko zrno koje ima
brzinu od 750 fps. imace faktor snage: (200X750):1000 = 150
ili, 250 grs zrmo sa 800 fps.po¢. brzinom (250X800):1000= 200
* Takmicari ¢e biti odgovorni za eventualne Stete na metama ili ljudima, usled rikoSeta od nepropisne
municije. Ovakva welika bezbedonosna pvreda je razlog za momentalnu diskvalifikaciju i udaljavanje sa
takmicenja.
* PiStoljska i pu§€ana municija ne sme biti sa koSuljicom, polukosuljicom, gas ¢ekom, pobakrena, projektil
mora biti olovni (legura). Zrno moz e biti pres vu€eno molidisulfidom ili ekvivalentom.
* PiStoljska i puSs€ana municija mora biti sa zrnom iz jednog komada. Multipli projektili, (dvodelni, trodelni)
su nedoz voljeni.
* Municija sa zrnom ispod nivoa usta Caure je zabranjena.
* PiStoljska i pu§€ana municija mora imati zrno mase minimalno 180 grs. (11.66 grama)
* Saéma mora biti broj 6, ili sitnija, ne sme biti ¢eli¢na ili pobakrena.
* Magnum i Hi Speed patrone nisu dozwljene.
* Patrone se ne smeju smanijivati bilo kakvim alatom da budu uze od datog kalibra.
* Patrone se ne smeju zasecati, tako da i deo Caure izleti sa samom.

KATEGORIJE

SASS Wild Bunch takmi¢enja imaju dve kategorije na osnovu pisStolja M 1911 koji se koristi. Te dve
kategorije su MODERN i TRADITIONAL. Pravila su sledeca:

MODERN



* PiStolji 1911 moderni ili tradicionalni se mogu Kkoristiti.
* MoZe se pucati bilo kojim stilom.
* Svaka legalna puska i samarica je dozvoljena.

TRADICIONAL

* Doz voljeni su samo tradicionalni pistolji.

* Mora se pucati jednoruc¢no, bez podrske druge ruke. Druga ruka koristi se samo za punjenje, poMacenje
zatvaraca, ili otklanjanje zastoja.

* Svaka legalna puska i saCmarica moze se Koristiti.

* Ostale varijante mogu bhiti Zeske kategorije, ili Tradicionalna sa bilo kojim stilom pucanja, itd.

SPOREDNI ME?EVI
STRELCI | ORUZIE

* Cetiri takmidara formiraju tim. Jedan kao Da¢, Pajk, Lajl i Tektor.

* Oruzje za Pajka: Pistolj 1911 i saCmara 1897

* Oruzje za DaCa: SASS CAS revolveri za glavni mec€ i saCmara 1897

* Oruzje za Lajla: Pistolj 1911 i puSka SASS za glavni me¢

* Oruzje za Tektora: SASS, CAS rewlveri za glavni me€ i pudka

* Sporedne meceve mogu da pucaju svi takmicari, ali ode¢a treba da odprilike odgovara likovima iz filma.
Prporudljivo:

* Pajk - Tamne pantalone, svetla koSulja dugih rukava, tamni prsluk, SASS isprawne Cizme i SeSir.
* Da¢ - Tamne pantalone, svetla koSulja dugih rukava, tamni prsluk, SASS ispravne ¢izme i $esir.
* Lajl - Tamne pantalone, svetla koSulja dugih rukava, BEZ prsluka, SASS ¢izme, a $eSir po volji.
* Tektor - Tamne pantalone, svetla koSulja dugih rukava, tamni prsluk, SASS Cizme i SeSir.

MERENJE VREMENA | BODOVANJE

SASS mecevi se boduju na osnovu vremena i kaznenih bodova za promasene mete. Svaki stejdz se
boduje individualno i zbir svih se uzima za plasman, bilo sveukupno ili po kategoriji, u klubskim
takmi&enjima. Na End of Trail-u, koji je Svetski Sampionat, koristi se rangirno bodovanje. Rangirno
bodovanje se preporuCuje kada svi stejdzevi nisu iste teZine i trajanja. Alternativa je bodovanje na osnovu
sveukupnog vremena i svih kaznenih odredbi.

U SASS mec€evima obi¢no se proglaSavaju sveukupni pobednik u muskoj i Zenskoj konkurenciji. Najbolji
rezultat u glavhom mecu odreduje sveukupnog pobednika.

PiStoljske, pus€ane i satmarske mete moraju se gadati odredenim, odnosno, svaka svojim oruzjem.
PromaSaj je greSka kada strelac ne pogodi odredenu metu odgovaraju¢im oruzjem. PromaSene mete se
boduju 5 sekundi dodatka na utroSeno vreme u stejdZu.(na godiSnjim mecevima i viS§im)

Proceduralne greSke su one kada strelac nenamerno reSava zadatak na drugaciji nacin nego je
propisano. Proceduralne greSke su 10 sekundi dodatka na utroSeno vreme i izdaje se samo jedna po
stejdzu.

Male bezbedonosne povrede koje ne ugrozavaju bezbednost, rezultirace kaznom od 10 sekundi
dodatka na vreme provedeno u stejdzu, ali se izdaju za svaku takvu greSku. Male bezbedonosne povrede
su: ne "otvaranje" dugog oruzja (puska i saCmara), nakon zavrSetka sekvence, ili ne wacanje pistolja u
futrolu nakon zavrSetka sekvence gadanja.

Velike bezbedonosne povrede rezultiraju diskvalifikacijom sa stejdza, ili sa celog mec€a. Druga
diskvalifikacija sa stejdZa, donosi diskvalifikaciju sa meca.

Velike bezbedonosne povrede su: ispuStanje oruzja, slu¢ajno opaljenje gde metak pogodi 3 metara od
bilo koje osobe (ukoliko metak pogodi oko 1,5 metara od neke osobe, onda je MDQ - diskvalifikacija sa
meca), povreda ugla 170 stepeni, "prelazenje" sa cevi oruzja po bilo kom prisutnom, i druge radnje koje
su potencijalno opasne.

U slu€aju da se takmicar ne slaze sa odlukom RO - sudije, treba ljubazno da se odmah obrati Range
Masteru ili Me€ Direktoru. Jedan od njih ¢e razmotriti Zalbu i na osnovu pravilnika, doneti konaénu odluku.



Na velikim me€evima formira se tro€lani ziri za Zalbe sastaujen od Territorijalnih guvernera koji ¢e pomoci
Range Masteru, odnosno Direktoru meca.

FAILURE TO ENGAGE -IZBEGAVANJE ZADATKA

Izbegavanje zadatka - Failure to Engage je namerno i smisljeno izbegavanje zadatka sa ciljem da se
stekne prednost u me€u. Zato kazna za ovakav prekrSaj iznosi viSe nego kada strelac prosto napravi
greSku. Ova kazna se izdaje za na primer odbijanje da se veZe govedo, baci "dinamit" i sli¢ni zadatci koji
su u scenariju. Sledi 30 sekundi dodatka na utroSeno vreme, plus ostale greSke i promasaji, ako ih ima.

RADNJE NA STEJDZU

SASS Wild Bunch akciono pucanje nije zamisljeno kao precizno gadanje. Velike distance i male mete
mogu da obeshrabre pocetnike.

| iskusni strelci i poCetnici zele da pogadaju mete. Neki ljudi prosto malo brze pogadaju (ili promasuju) od
dugih. PreviSe promaSaja, previSe udaljene mete koje je teSko pogoditi, obeshrabruju strelce da nastave,
posebno one sa manje iskustva.

Ako pitate iskusnog SASS Wild Bunch strelca, ona ili on ¢e vam reéi da ne postoji tako velika meta i tako
blizu da se ne moze promasiti.

ViSe detalja o vodenju i organizovanju meca naci ¢ete u priru¢niku za direktore meceva - Match Director
Guide.

Koriste se metalne i papirne mete solidnih dimenzija. Padajuce mete se koriste takode, Sto je atraktivno
za takmicare i gledaoce. Mete se postavjaju na bliskim i srednjim rastojanjima. Ne postoje ¢vrsta pravila,
ali mete treba da budu dimenzija 16 X16 inCa, otprilike 40X40 cm. a postavjaju se na rastojanjima: za
piStolj - 7 do 10 jardi, sa€mara - 8 do 16 jardi, i puSka - 13 do 50 jardi.

SASS mecevi iznad klubskog nivoa su "bez pardona". Kada je ispaljen prvi metak, strelac treba da izvrSi
zadatak najbolje Sto mozZe. Ponovni nastup - Reeshot se ne dodeljuje za zastoje na oruzju ili municiji.
Medutim, ukoliko je greSka na stejdzu (mete nisu u redu, tajmer nije u redu, RO pogreSi), znaci stvari za
koje nije kriv strelac, Reeshot - ponovni nastup se moze odobriti. Kada dobije ponovni nastup, strelac
pocCinje ispo€etka, jedino mu se raunaju bezbedonosne greSke, ako ih je imao. Ponovni nastup treba da
omoguci strelcu Cist poCetak, dok ne opali prvi metak. Ponavjanje nastupa viSe puta od strane istog
strelca i ROa, smatrace se davanjem prednosti tom strelcu i nije u Duhu Igre - Spirit of the Game.

Uloga Range Officera - sudije je da pomaze strelcu da bezbedno zawsi zadatak. Vodenje i pomaganje
strelcu da bude bezbedan se o¢ekuje od ROa, da ne kaznjava strelca po svaku cenu. Propisno vodenje ili
ne vodenje uopste, ne¢e se smatrati greSkom ROa i biti razlog za ponovni nastup - Reeshot.

Ukoliko strelac ne stejdZuje propisno oruzje i municiju, to je njegova greska, i bice kaznjen proceduralno,
ukoliko ne ispravi greSku samostalno, dok vreme ide.

Ocekuje se od Range Officera da bude odgovoran i reSava swe situacije na stolovima za punjenje i
praznjenje i na vatrenoj liniji, kako bi sve teklo bezbedno. Takode, svaki strelac treba da prijavi neko
nebezbedno ponasanje, ukoliko RO nije u moguénosti da to vidi.

PRAVILA NA STEJDZU

Pravila na stejdZu svaki strelac treba da zna i da se pona3a u skladu sa njima, na svakom stejdZzu. Ova
pravila se primenjuju u svim SASS mecevima, osim ako je drugacije napisano u scenariju stejdza.
1. Sve padajué¢e mete mogu se gadati dok ne padnu.
2. Sve padajuce mete, (pistoljske, pus¢ane ili satmarske) moraju biti oborene da bi se ra¢unao pogodak.
3. Svo stejdzovano oruzje mora biti sa cevima uperenim prema metama. Dugo oruzje stejdzovano na
horizontalnoj podlozi, mora biti tako da je zadnji deo branika obara¢e na toj podlozi. Kratko oruzje mora
biti stejdZovano tako da je celo na horizontalnoj podlozi.
4. Strelci ne smeju da po¢nu me€ sa municijom u rukama.
5. Dugo oruzje se odlaze prazno i "otworeno" sa bezbedno okrenutim cevima.
6. Pistolji se pokazuju da su prazni nakon upotrebe, na vatrenoj liniji, pre nego se stave u futrolu.
7. Bezbedno rukovanje oruzjem je odgovornost strelca. Pravilo 170 stepeni je na snazi.



8. Ako nije odredena startna pozicija, strelac ¢e stajati uspravno, sa rukama pored tela, ne dodirujuéi
nijedno oruzje.

9. Cowboy port arms - kauboj na gotovs ? je kada takmicar stoji uspravno sa dugim oruzjem, drzeéi ga
obema rukama tako da je rukohvat oko pojasa, a cev u \isini, ili malo iznad ramena. Ovo je jedna od
Cestih startnih pozicija.

10. Bilo kakwi konflikti se ne toleriSu.

BEZBEDONOSNA PRAVILA
PRVO, POSLEDNJE | UVEK

Nas sport je po svojoj prirodi opasan i usled nepaznje, mogu se desiti neZeljene posledice. Zato se
oCekuje da svaki u€esnik u SASS mecu bude i zvani¢nik za bezbednost - Safety Officer. Svaki strelac je
prvenstveno odgovoran za svoje ponaSanje, ali se oCekuje od svih da reaguju na one koji se pona$aju
nebezbedno.

Svaki strelac i RO treba da opomene onoga ko je nebezbedan i da se to viSe ne ponovi. Ukoliko se
strelac koji je napravio bezbedonosnu povredu konfrontira u vezi sa tim, treba ga udaljiti sa streliSta.

Kazne za nedozvoljenu opremu ne mogu se davati retroaktivno. Ako se nade da strelac ima
nedozwoljenu opremu, nece se kazniti za stejdzeve koje je ve¢ zavrsio.

Ukoliko RO ne kazni strelca za krSenje pravila, onda on kaZznjava sve one koji se pona3aju u skladu sa
pravilima.

1. Svako oruZje treba poStovati. "PrelaZzenje" ustima cevi preko pojedinca ili grupe sa praznim oruzjem,
rezultiraée diskvalifikavcijom sa stejdZza. Ukoliko se ovo uradi sa napunjenim oruzjem, doti¢ni ¢e se
diskvalifikovati sa celog meca. Rukovanje oruzjem van vatrene linije treba izbegavati, i to raditi samo u
bezbednim zonama.

2. Duga oruzja moraju biti "otvorena", prazna, bez metka u cew, i cevima uperenim bezbednom pravcu
kada se nose do mesta za punjenje i do mesta za praZnjenje i dalje. LeZiSte metka i magacin oruzja
moraju biti prazni, a svo oruzje "otvoreno" sve vreme, kada se prenosi u mecu. Cev oruZja se mora
pravilno drzati pre, posle i izmedu stejdzeva. Ne sme se dozvoliti da cev oruzja "prelazi" preko prisutnih
izmedu stejdzeva, ili kada se trans portuje od kolica do mesta za punjenje i nazad. Cevi dugog oruzja
treba da su uvek u betbednom pravcu; to znaci nagore i blago prema metama, ¢ak i kada se ide prema
stolu za praznjenje. Pistolj u futroli (pun ili prazan), sa udaraem potpuno spustenim na prazno leziste
metka, smatra se bezbednim i ne mozZe se interpretirati da "prelazi" preko nekog, jer je obezbeden u
futroli. Ukoliko se strelac nebezbedno ponasa sa oruzjem, ¢ak i ako cev nije "presla" preko nikoga, to je
razlog za diskvalifikaciju sa stejdZa, a za ponavljanje greSke - diskvalifikacija sa celog meca.

3. Sva oruzja se drze ispraznjena, i pune se na komandu zvani¢nika na propisanom mestu - stolu za
punjenje, ili vatrenoj liniji. Ne postupanje po pravilima za punjnje i praZznjenje povace diskvalifikaciju sa
stejdZa - SDQ. Odlazak sa stola za praZnjenje, a da se nisu proverila sva oruzja, je povreda pravila za
punjnje i praznjenje i izdace se kazna za stejdZz na kome je to ucinjeno.

4. Strelac ne sme da odlaze napunjen i napet piStolj. Kazna je SDQ - diskvalifikacija sa stejdza. Owo se
takode odnosi na prebacivanje iz ruke u ruku.

5. Pistolj 1911 moze da se restejdZuje bezbedno posle zaw§ene svake sekvence, sa zatvaratem u
zadnjem polozaju, osim ako je pistolj poslednje oruzje koje se koristilo. Kada se restejdzuje pistolj,
magacin mora biti prazan ili izvaden. Ne postupanje po ovom pravilu je SDQ - diskvalifikacija sa stejdZa.
(Prema SASS pravilima, ako se strelac koriguje pre upotrebe slede¢eg oruzja, kazna se oprasta. Po
zawsetku sekvence, pistolj 1911 mora se pokazati da je prazan na vatrenoj liniji. Okvir se izvadi, zatvarac
povuée par puta, ili stavi u zadnji polozaj da se proveri leziSte metka. Zatim se zatvaraC€ spusti, a zatim i
udarag. Sve ovo se radi uz nadgledanje sudije. Ne postupanje po ovom pravilu je SDQ - diskvalifikacija
sa stejdZa.

6. "Dekokiranje" nije dozwljeno, ako je oruzje napeto u pogreSno vreme ili na pogreSnom mestu, kako bi
se izbegla kazna. Nijedno oruZje ne sme biti "dekokirano" na vatrenoj liniji, osim da se uperi prema
metama i povu€e obarac i pod nadzorom sudije. Kazna za dekokiranje je SDQ - diskvalifikacija sa
stejdza.

7. Kada se pistolj napne, mora se ispaliti metak, ili zatvara¢ povuéi u zadnji polozaj, samim tim ¢e metak
biti ejektiran, i piStolj bezbedan. Kada se puSka napne, ili se mora ispaliti metak, ili se "otvoriti", kako bi se
puska dovela u bezbedno stanje. Saémarske patrone se mogu nesmetano izvaditi, bez kazne, kako bi se



obezbedilo oruzje.
8. Ukoliko je oruzje opaljeno van sekvence, ili iz pogreSne pozicije, strelac ¢e dobiti proceduralnu kaznu.
U ovom slu€aju, ako strelac promasi metu usled nezgodnog ugla, on moze dopuniti metak, kako bi
izbegao i kaznu za promasaj. Ovaj slu€aj se naziva "Double Jeopardy" - dvostruka opasnost, od
proma$aja i od proceduralne greSke. Ovo ne znaci da strelac moze dopuniti pistolj i puSku za svaki
promaSaj. PuS€ani metci mogu se dopunjavati, kako bi se nadomestili ejektirani metci.
9. Bezbedno stanje oruzja u stejdzu je sledece:
* Pistol]
* Strelac moze da se kreée sa pistoljem u ruci do prvog opaljenja.
* ZatvaraC spusten - zatwvoren, bez metka u cevi, sa punim ili praznim okvirom, ili bez okvira.
* Bezbedan za kretanje sa piStoljem u ruci posle opaljenja.
* ZatvaraC u zadnjem polozaju, prazan okvir ili okvir van pistolja.
* Bezbedan za vra¢anje u futrolu.
* Zatvara€ spusten, prazno leziSte metka, okvir van piStolja. Samo nakon je RO pregledao pistolj na
vatrenoj liniji.
* PuSka
Bezbedna da se odlozi
* Prazna, zatvarac otvoren.
* Udara€ spusten na opaljenu €auru, ili prazno leziSte metka, zatvara€ zatvoren. (restejdzuje se za
dalju upotrebu)
Bezbedna za kretanje sa puSkom u ruci.
* Udara¢ potpuno spusten na opaljenu ¢auru, zatvara€ zatvoren.
* ZatvaraC otvoren, metak u magacinu ili na donosacu.
* SaCmarica
* Bezbedna da se odloZi
* Prazna i otworena.
Bezbedna za kretanje sa sa¢maricom u rukama.
* Zatvara€ otvoren, metak u lezistu ili na donosacu.
* Zatvara€ i udarac spusten na prazno leziSte metka ili na opaljenu Cauru.
10. Strelac ne sme da se kre¢e sa bilo kojim oruzjem, ako je napunjeno i napeto. Kretanje se definiSe kao
"koraci" u koSarci. Kada se oruzje napne, jedna noga mora ostati u mestu, dok god se oruzje ne
obezbedi. To znali: moZe se kretati sa piStoljem u ruci ili ga restejdZovati, ako je zatvara€ u zadnjem
poloZaju, sa praznim magacinom ili bez magacina - okvira. MozZete se kretati sa puSkom ili sacmarom
ukoliko je udrara¢ potpuno spuSten na opaljenu €auru ili prazno leZiSte metka, ili ako je zatvara¢ otvoren.
Ako se restejdzuje puSka, mora biti zatvorena sa udaracem spustenim na praznu komoru ili ispaljenu
¢auru. Sacmarice se restejdzuju uvek otvorene i prazne. Prva povreda ovog pravila je SDQ -
diskvalifikacija sa stejdza, a druga MDQ - diskvalifikacija sa celog meca. Ovo ukljuuje i napustanje stola
Za punjenje sa napunjenim i napetim oruzjem.
11. Svako slu€ajno opaljenje na vatrenoj liniji, gde metak udari u zemlju ili kulisu 1,5 m do 3 metara od
strelca, donec¢e SDQ - diskvalifikaciju sa stejdZa. Svako slu€ajno opaljenje na vatrenoj liniji, gde metak
udari u zemlju ili kulisu ispod 1,5 metara od strelca, slu¢ajno opaljenje van vatrene linije, na stolovima za
punjenje i praznjenje, i svako opaljenje koje je potencijalno opasno, kazni¢e se MDQ - diskvalifikacija sa
meca.
Napomena: Direktor me€a moze pojedine kulise oznaciti kao bezbedne ukoliko se pogode. U tom sluéaju,
slu€ajno pogadanje takvih kulisa ne povlaci kaznu.
Kada se poteze piStolj iz futrole, pre nego se repetira i ubaci metak u cev, oruzje mora da dostigne bar 45
stepeni. (Kazna - MSV)
12. Metak opaljen preko ograde stejdza je uvek loSa stvar, ali je na nekim streliStima opasnija nego na
drugim. Zato se to reguliSe lokalnim pravilima koja mogu da uklju¢e i MDQ - diskvalifikaciju sa meca.
13. Puske se "stejdzuju" napunjene, zatvorene, udara¢ potpuno spusten na prazno leziste metka, (ne
sme na "prvom zubu") a cev mora biti bezbedno okrenuta kako bi se ispoStovalo pravilo 170 stepeni. Ne
stejdZovati pusSku sa ustima cevi na zemlji.
14. SaCmarice se pune sa onoliko patrona koliko je potrbno za stejdz. Svi dodatni patroni se nose na
sebi, ili su "stejdzovani" i ako treba, dopunjuju se. (Punjenje veceg broja patrona nego je propisano -
MSV, mala bezbedonosna povreda. SaCamre se stejdZzuju napunjene, zatvorene i sa udaraem potpuno
spustenim na prazno leziSte metka. U slu€aju greSke - SDQ, diskvalifikacija sa stejdZza. Prazne saCmarice



mogu se stejdzovati "otvorene". Satmare mogu da se otvore, a patrone isprazne ili zamene bez kaznenih
bodova.
15. Posle zavrSetka sekvence gadanja, dugo oruzje se ostavja prazno i otvoreno. Ukoliko se ne isprazni i
otwvori, izdace se kazna 10 sec. mala bezbedonosna povreda, ukoliko se strelac koriguje pre nego je
ispalio metak iz sledeéeg oruzja - nece dobiti kaznu. Ako je dugo oruzje poslednje koje se koristilo u
stejdZu, mora se pokazati prazna na stolu za praznjenje, pre nego se odlozi. Owo se ne odnosi na oruzje
koje je opaljeno van sekvence, zatim obezbedeno i "restejdZzovano”.
16. Ako se pun metak zaboravi u leziStu, to povaci SDQ - diskvalifikaciju sa stejdZa. Pun metak
zaboraujen u magacinu ili na donosacu, kao i prazna €aura u leziStu metka, magacinu ili donosacu,
povaci 10 sec. MSV - mala bezbedonosna povreda. Napunjeno oruzje na kome se desio zastoj, ne¢e
prouzrokovati kaznu, ukoliko se zastoj prijavi i oruzje preda ROu, ili se bezbedno odlozi na sto, Sank itd.
sa cevi u bezbednom prawvcu. Jer, iako je oruzje napunjeno, svi to znaju i tretira¢e ga na pravi nacin.
17. Svi strelci moraju znati da pravilno i sa odredenom rutinom rukuju datim oruzjem. Klubski mecevi su
dobri za usavrSavanje, ali SASS mecevi koji su na viSem nivou, nisu mesto za u€enje osnovnih pravila i
rukovanja oruzjem. Osnovno bezbedno rukovanje oruzjem najbolje je u uslovima van takmic¢enja, a onda
se u mecevima perfektuira.
18. Svako nebezbedno rukovanje prilikom potezanja iz futrole, rezultiraée diskvalifikacijom sa stejdza
(SDQ), a ako se slu¢aj ponovi i sa celog me€a (MDQ).
19. Pravilo 170 stepeni se mora poStovati. To znaéi: kada je oruzje upereno pravo prema metama, moze
se okretati + - 85 stepeni u bilo kom pravcu. Ukoliko strelac prede taj limit, on je prekrSio pravilo 170
stepeni. Ovo pravilo se ne odnosi ha momenat potezanja oruzja iz vertikalne futrole.

Svako oruzje koje povredi pravilo 170 stepeni, rezultira¢e diskvalifikacijom sa stejdza - SDQ.
20. Svako prazno oruzje koje ispadne za vreme takmicenja, povaci diskvalifikaciju sa stejdza - SDQ.
Ispusteno prazno oruzje van vatrene linije ne povliaci kaznu. Takmi¢ar ne sme da podize ispusteno
oruzje. Range Officer ¢e podiéi oruzje, pregledati, vratiti strelcu i izre¢i kaznu. Ukoliko se ispusti
napunjeno oruzje, to povlaci diskvalifikaciju sa celog mec¢a. Dugo oruzje otvoreno i prazno, koje se
odlaze, a tom prilikom sklizne i padne, a tom prilikom ne povredi ugao 170 stepeni, i ne "prede" preko
nekog prisutnog, rezultirace ili kaznom 10 sec. MSV-mala bezbedonosna povreda ili "greSkom na
kulisama", zavisno od €injenica.
Dok god strelac ima kontakt sa oruzjem, raCuna se da ga on kontroliSe. Kazna se ne izdaje dok god
oruzje ne bude potpuno pusteno, gde god to bilo. Zatim se utvrdi stanje oruzja, dali je povredilo bezbedni
ugao i da li je kazna uopSte potrebna.
21. Municija ili okviri ispuSteni za vreme meca u toku punjenja ili dopunjavanja, ili ejektirana municija,
smatraju se "mrtvom” i ne smeju se podizati dok god se ne zavrSi stejdz. Municija koja je ispuStena moze
se dopuniti iz opasaca, dzepa itd., ili sa mesta na kom je stejdZovana, ako to postoji u scenariju. Ako
nema dostupne municije, racunaju mu se promasaji. Na primer: ako ispadne patrona za vreme punjen;ja,
mora se dopuniti "sa tela" - redenika, ili sa stola (ako je predvideno), a ako ih nema, raCuna se promasa,.
Niti strelac, niti druga osoba ne smeju da podiZzu ispuStenu municiju, dok se ne zavrSi stejdz. Strelci koji
pokuSavaju da podignu ispusten metak, gube kontrolu nad oruzjem. Kada ispadne metak, on se smatra
"mrtvim". Zaustavite strelca koji poku$a da pokupi ispusteni metak. Ako on to ipak ucini kazna je 10 sec.
MSV - mala bezbedonosna povreda. StejdZovana municija koja ispadne nazad u kutiju u kojoj se nalazila,
ne smatra se "mrtvom," i moze se podici i koristiti. Ako pak padne van kutije na sto, ne sme se podizati !!!
Municija koja je smeStena na uzviSenoj podlozi, a ispusti se na nju, ne smatra se mrtvom, jer nije
potrebno mnogo okretati oruzje da bi se dohvatila.
22. Sudija za praznjenje mora pregledati svo dugo oruZje pre nego se strelac udalji. PuSke i saCmarice se
moraju izrepetirati i pregledati leziSta metka od strane zvani¢nika. Pistolje pregleda RO na vatrenoj liniji
pre nego se wate u futrole.
23. Alkoholna pi¢a su zabranjena za sve na streliStu, osoblje, strelci, gosti, dok se ne zavrsi gadanje i
oruzje odlozi. Takode, treba voditi raCuna o specificnim pravilima nekog strelista i postovati ih. Povreda tih
pravila doveSc¢e do MDQ - diskavalifikacija sa meca.
24. Strelci ne smeju konzumirati supstance koje bi umanijile njihovu sposobnost i koncentraciju da se
bezbedno takmiCe. Lekovi sa ili bez recepta koji umanjuju fizi€ku i mentalnu sposobnost, moraju se
izbegavati. Povreda ovog pravila rezultirace diskvalifikacijom sa celog me€a i udaljavanjem sa strelista.
25. Preporucuje se zastita za usi, a zaStita za oci je obavezna i oko vatrene linije i svakako u stejdzu. lako
periodske male naoCare izgledaju odli€¢no, preporu€uje se moderne, jake i otporne na udar. NaoCare su
obavezne za strelce i sve gledaoce u liniji metalnih meta.



26. Svako punjenje i praznjenje oruzja se obavlja isklju€ivo na obeleZzenim mestima - stolovi za punjenje i
paraznjenje.

27. Proba okidanja i Skljocanje praznim oruzjem nije dozvoljeno na stolu za punjenje, i rezultirace SDQ -
Diskvalifikacijom sa stejdZza. Probno okidanje je dozvoljeno samo u bezbednim zonama - "Safe area".
Pod probnim okidanjem se podrazumeva napinjanje, niSanjenje i okidanje praznim oruzjem.

28. Samo registrovani strlci mogu da nose oruzje.

29. Ukoliko se desi zastoj sa oruzjem u mec€u koji ne moZe da se otkloni, oruzje ne sme da se odnese sa
vatrene linije, ili sa stola za praZnjenje, dok god se ne isprazni i pregleda. Ako prekrSi ovo pravilo, strelac
¢e dobiti MDQ - Diskvalifikaciju sa mec€a. Strelac sme da se udalji sa oruzjem, samo uz odobrenje ROa, ili
drugog zvani¢nika meca.

30. Na takmi¢enjma od drzavnog, regionalnog, internacionalnog i Svetskim prvenstvima, minimalni faktor
snage (Power Factor) mora biti 150, ili veéi, a zrno mora biti najmanje 180 grejna (11,66 grama).
Maksimalna brzina projektila kod pistolja je 1000 fps. (305 m/sec). Maksimalna brzina za pus€ane
projektile je 1400 fps. (427 m/sec). GreSka kada se oruzje i municija stejdZuju pogresno je strelCeva i
kaznjava se proceduralnom kaznom (10 sec), ukoliko strelac sam ne ispravi greSku, dok je u procesu
reSavanja stejdza.

31. Municija u opasacima treba da se nosi iznad piStolskog opasaca, preko, ili ispod pupka. Kliza¢i za
satmene patrone ne mogu se nositi preko saCmenog opasaca.

32. Takmi€ari moraju da pregledaju svo oruzje na stolu za praznjenje i da se uvere da je ispraznjeno.
Puske i samarice moraju se "izrepetirati" da bi se uverili da su magacin i leziSte metka prazni. Svako
oruzje mora da se proveri, ¢ak i ono koje nije koriSéeno. Samo jedan pistolj se nosi u glavnom mecu.

33. Strelci koji ne obave pregled oruzja posle zavrSenog stejdza, a odu na sledeci, dobi¢e SDQ -
diskvalifikaciju sa stejdza za onaj predhodni, na kome nisu pokazali da li je oruzje prazno.

34. Strelci ne smeju da napustaju sto za punjenje sa napunjenim oruzjem, osim kada su pozvani u me¢.

ZABRANJENO

KoriS¢enje ili posedovanje zabranjenih stvari kaznjava se diskvalifikacijom sa stejdza - SDQ.
* Moderne streljacke rukavice.
* KoSulje kratkih rukava (samo muskarci)
* Majice kratkih i dugih rukava, duksevi, za sve takmic¢are. Kosulje Henli dugih rukava, sa dugmi¢ima su
prihvatljive.
* Moderni SeSiri Sedi Bredi, kao i slamnati eSiri.
* Moderne farmerke.
* Bezbol kape
* Sve vrste sportske ili moderne borbene obuée, bez obzira od kog su materijala.
* Najlon, plasti¢na i Velkro oprema.
* Logo sponzora ili tima. Mali proizvodec€ev logo je prihvatljiv.
*
* SASS Zeli da se takmicari zabave, budu bezbedni, da unaprede swje takmi¢arske sposobnosti, i
uzivaju u bogatoj tradiciji DiVijeg zapada. Pozivamo vas da se pridruzite, da se takmicite u prijateljskom
duhu, i o€uvanju naSeg nasleda.



