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DRUSTVO STRELACA JEDNOSTRUKOG DEJSTVA - SASS

SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY - DRUSTVO STRELACA JEDNOSTRUKOG
DEJSTVA je internacionalna organizacija nastala da saCuva i promoviSe sport u usponu
Cowboy Action Shooting. SASS odobrava regionalne meceve u organizaciji u¢lanjenih
klubova i jednom godiSnje organizuje END of TRAIL, svetsko prvenstvo u kaubojskom
akcionom gadjanju i Jubilej Divleg Zapada.

Kaubojsko akciono gadjanje je vrsta streljac¢kog viSeboja u kome se takmicari koriste
oruzjem tipi€nim za osvajanje Starog Zapada: revolveri jednostrukog dejstva(single
action), puske - poluzne repetirke (lever action) i saémarice "polozare", "pamperice" ili
poluzno repetirajuée, patentirane pre 1899 godine. Takmi€enja se odvijaju na
jedinstvenim stejdZevima u stilu Starog Zapada.

Takmicari najéeSc¢e pucaju u nekoliko stejdZeva, jedan do Cetiri, a mete su metalne ili
papirne. Bodovanje se vrsi na osnovu brzine i preciznosti.

Posebnost CASa je obavezna autentiCna western garderoba, ili kao ona iz kaubojskih
filmova. Svaki takmi€ar nastupa pod nadimkom (alias), shodno liku ili profesiji sa kraja



19.veka, sa kojim se identifikuje. | garderoba treba da bude u tom stilu.

SASS strelja¢ki nadimak-alias je ekskluzivan-li¢an. Po tradiciji Starog Zapada i Zigosanja
stoke, SASS zabranjuje dupliranje nadimka. MoZe biti samo jedan Tex, jedan Kid Curry i
jedna Loophole Pettifogger.

Klubovi uélanjeni u SASS obavezni su da poStuju nadimke i strelCev broj, jer se oni
koriste za publikovanje u listu The Cowboy Chronicle, i daju prednost nad ¢lanovima
lokalnih klubova, koji nisu &lanovi SASSa, a koriste iste nadimke.

Ljubitelji ameri¢ke istorije i ozbiljni strelci se slaZzu da koriS¢enje starinskog oruZzja,
autenti¢ne garderobe, posebnih meta i brze radnje ¢ine Cowboy Action Shooting jednim
od najinteresantnijih streljackih sportova, kako za gledaoca, tako i za u€esnika.

Ovaj priru¢nik sadrzi specifi€na pravila, odredbe i linije vodilje usvojene od strane Single
Action Shooting Society. SASS Osnovni kurs za radnje na streliStu (Range Operations
Basic Course), i SASS Kurs za uveZbavanje sudija (Range Officer Training Course) nude
nesto podrobniju interpretaciju i dalje pojasSnjavanje pravila. Poslednja verzija Streljackog
priruénika (SASS Shooters Handbook) moZe se naci na SASS web sajtu : www.
sassnet.com . Namera i nada SASSa je da na ovaj nacin zastite Cowboy Action Shooting
od loSih uticaja i tehni¢kih inovacija, koje su imale negativne efekte u nekim streljackim
disciplinama. Osnivagi SASSa veruju da END of TRAIL (Svetsko Prvenstvo), kao i
klubski i godisnji mecevi su prilika za zabavu i druZenje, isto toliko, koliko su i streljacka
takmicenja.

DUH IGRE - SPIRIT OF THE GAME

Kako je CAS evolvirao, nasi ¢lanovi su ustanovili poseban odnos prema u¢escu, koji se
naziva DUH IGRE. Takmi€enje po ovom principu podrazumeva da se takmicite upravo
onako kako treba. Ne traZite puteve da steknete prednost u mecu, mimo onoga Sto je
propisano, ili nije. Neki ljudi smatraju da je DUH IGRE niSta drugo nego dobar i fer
sportski odnos. Kako god ga nazivali, ako ga nemate, onda Cowboy Action Shooting nije
sport za vas.

IZBOR NADIMKA (ALIAS)

Svaki SASS ¢lan treba da izabere nadimak koji ¢e odgovarati liku ili profesiji, ili junaku
Western filma. Nadimak se ni u kom slu€aju ne sme duplirati, niti biti toliko sli¢an da
dovede do zabune. SASSov Stab je konaéni sudija da li je neki nadimak prihvatljiv ili ne.
Ovo su pravila koja se koriste u prihvatanju nadimka za registraciju :
- mora biti takav da moZe da se napiSe
- nisu dozvoljena dupliranja
- ako zvudi isto, onda jeste isto
- dodavanije Il (drugi) na ime, nije prihvatljivo
- istorijska imena ne mogu biti modifikovana kako bi bila razli¢ita. "Wyatt Earp" i "Marshal
Wyatt Earp" se smatraju jednim
SASSov registar nadimaka se menja svakog dana. Telefonirajte, faksirajte ili poSaljite
e-mail kako bi saznali da li je nadimak prihvaéen.
Ako se ne izabere nadimak, SASS ¢lan koristi svoj broj, na pr. za takmi¢enje. Svako
naredno menjanje nadimka podleZe plaéanju takse.

ODECA | OPREMA

Kaubojsko akciono pucanje je kombinacija povratka u proslost i subotnjeg gledanja
western filma. U&esnici mogu da izaberu garderobu, ali ona mora da odgovara onoj iz 19.
veka, ili kakva se nosi u western filmu, ili western TV serijama.

SASS posebno stimuliSe kostimiranje, jer je ono specificno za nas sport i pospesuje



neformalnu atmosferu i stvara prijateljske veze medju takmi€arima. Svi strelci moraju
imati odgovarajucu garderobu, a poZeljno i gosti i ¢lanovi porodica. Strelci ostaju tako
obuceni za vreme svih deSavanja na takmi€enju: vecera, dodela nagrada, igranka itd.

SASS PRAVILA VEZANA ZA ORUZJE

SASS Cowboy Action Shooting takmienja su podeljena u tri grupe: Glavni meg&, Timski
mec¢ i sporedni mecevi. Pravila zavise od vrste meca u kome se pojedinac takmici.
Originalna oruzja ili replike se mogu koristiti, ukoliko su u dobrom stanju i bezbedna za
upotrbu. Lista dozvoljenih modifikacija na oruZju je data po vrsti. Ne mora da znadi da je
oruZje legalno za takmicenje ako ga je proizvodja¢ oznacio kao takvog, ili ako je nekad
bilo proizvodjeno. Samo ovde pomenute modifikacije na oruzZju su dozvoljene. Sve ostale
su ilegalne-nedozvoljene. Kako je svaki sport sa oruzjem potencijalno opasan, SASS ne
preporucuje nikakvu modifikaciju oruzja gde bi se uklanjale ko&nice i drugi bezbednosni
mehanizmi. U&esnici u ovom sportu imaju odgovornost da koriste bezbedno oruzje, to
nije duznost ni SASSa, niti lokalnog kluba. U svakom slu€aju, treba konsultovati strué¢no
lice pre nego se uradi bilo kakva modifikacija oruzja. Oruzje mora da funkcioniSe kako je
to predvidjeno na originalnim modelima, pre 1900 god., i mora da bude bezbedno.
SASS razume teznju da se oruzje poboljSa. Proizvodjaci oruzja, uvoznici, majstori-
puskari moraju da paze u pokuSajima da poboljSaju performanse oruzja za CAS. Svaka
modifikacija koja nije pomenuta u ovom priruéniku, zabranjena je. Strane zainteresovane
za vrSenje modifikacija na oruzju, promet delova treba da zatraZze dozvolu od SASSa.
Samo pismeno odobrenje SASSa je ispravno. Ako nije obuhvaéeno ovim pravilnikom,
svaka modifikacija, deo oruzja ili oruzje, bi¢ée nedozvoljeno.

Diskvalifikacija je predvidjena za svaki stejdZ, gde se koristi SASS nelegalno oruzje.

SVA ORUZJA

+ Sva oruzja moraju opaljivati na principu mehani¢kog udara po kapislama centralnog
paljenja, ivi€nog paljenja, ili perkusione kapisle. Svi drugi mehanizmi za opaljenje su
zabranjeni.

+ Unutrasnje modifikacije koje nisu pomenute, a ne vide se spolja, kada je oruzje
zatvoreno, dozvoljene su, ukoliko ne ometaju normalnu funkciju i ne suprotstavljaju se
pomenutim modifikacijama.

+ Prepravka mehanizma za okidanje, napinjanje, uvodjenje u cev, na bilo koji nacin, a da
oruzje pocne da funkcionise drugacije nego Sto je predvidjeno, na pr. slobodnim trzajem,
poluautomatski, ili gasno, je posebno zabranjeno.

+ Sva oruzja mogu da se prepravljaju ili doradjuju do originalnog stanja.

+ Rezervni delovi mogu biti od materijala drugadijih od originalnih, ukoliko takav materijal
nije posebno zabranjen.

+ Svi delovi mogu da se poliraju, da se uobliée, izravnaju, izbuSe ili zamene, ukoliko to
nije zabranjeno ovim Pravilnikom.

HAMMERS - UDARACI

+ Udaraci se mogu zamenjivati sa udara¢ima predvidjenim za istu veli€inu rama.(udaradi
sa revolvera malog rama ne smeju se zamenjivati na revolveru velikog rama i obratno)

+ Oblik udara¢a moze da se menja ( na pr. da se napravi zarez za "prvi zub")

+ Revolverski udaraci Bisley oblika mogu se koristiti samo na ramovima Bisley oblika.

+ Ruger Blackhawk revolverski udara¢i mogu biti zamenjeni sa Ruger Super Blackhawk
udara¢ima u Modern kategoriji.

+ Mogu se instalirati ustavljaéi udaraca.



+ DuZina kretanja udara¢a moZe biti doterana.
+ Zadniji niSan use&en u udara¢ moze biti proSiren.
+ "Ceking" na udaracu moze da se produbi.

BARRELS - CEVI

+ Ceuvi ili leZiSta metka mogu se menjati u pogledu kalibra (za dozvoljeni kalibar) pod
uslovom da se poStuju bezbednosna pravila.

+ Originalne cevi mogu se zamenijivati novim, ali propisanog oblika, (okruglim,
osmougaonim, poluokruglim) za odredjenu vrstu oruzja.

+ Cevi se mogu kratiti i/ili krunisati

+ Pus&ane (karabinske) cevi moraju biti duze od 16 in¢a - 40,6 cm.

+ Pus&ane (karabinske) cevi mogu biti prilagodjene za montazu alternativhog cevastog
magacina, koji ce odgovarati oruzju koje se prepravlja.

+ Cevi mogu da se prilagode za periodske niSane, opisane u poglavlju o niSanima.

+ Cevi samarica moraju biti duze od 18 in¢a - 45.7 cm.

+ Safmarske cevi mogu imati instalirane unutraSnje ¢okove, koji ne sme da Strée - vire
izvan cevi.

+ Cev ne sme biti teSka takmi€arska, niti "Bull" cev na oruZju koje koristi revolversku
municiju.

+ Cevi mogu biti Eeli€ne ili gvozdene iskljuivo.

+ Vidljivi protivtegovi na cevi su zabranjeni.

+ Kompenzatori nisu dozvoljeni.

OBARACE | BRANICI OBARACE

- Obara¢e mogu da se proSire

- PoloZaj obara¢e mozZe da se dotera

- MoZe se dodati ustavlja¢ obarace (trigger stop)

- Branici obara¢e na saémaricama mogu biti obavijeni kozom ili drugim prirodnim
materijalom - Savijanje branika obarace na
dvocevkama tako da obaraci budu pristupacniji, nije dozvoljeno

- Nisu dozvoljeni trigger shoes - nastavci koji se zavréu na obarac¢u da bi bila Sira.

KUNDACI | DRSKE

- Duzina ili oblik kundaka moZe da se prepravlja ili zameni ( na pr. karabinski kundak da
se zameni pus&anim i obratno)

- Cekiranje, duborez ili lasersko graviranje je dozvoljeno na kundaku, predkundaku ili
revolverskim drskama

- Na puSkama i satmaricama dozvoljeno je stavljati odbojnik (ublaziva¢ trzaja), ali on ne
sme biti podesiv, klizajudi i sli¢no

- Potkovi na kundacima mogu se menjati, ali da budu u stilu originala

- Komad koZze ili sli¢nog prirodnog materijala moze biti dodat na potkovu ili kundaku

- Dr3ke (na revolverima) mogu biti zamenjene onim od prirodnog materijala, ili imitacije,
ali da budu originalnog oblika i da ne formiraju neku vrstu streljacke drske (target grips)
- Revolverske drske moraju pratiti siluetu rama, ne stréati preko njega, osim u donjoj
sferi. Znadci, drSka sme biti duza, ali ne i Sira.

- Moderne gumene i streljatke drske, traka oko drske i sli¢no, nije dozvoljeno

- Klizajuci kozni &titnik koji Stiti ruku od vreline cevi na dvocevim samaricama je
dozvoljen

- Ovakav Sstitnik nije dozvoljen na saCmaricama pump sistema (pamperice)

NISANI - NISANSKE SPRAVE



SVA ORUZJA
- NiSani moraju da izgledaju kao oni iz kaubojskog perioda i napravljeni od takvog
materijala, ¢elik, gvozdje, slonovaca (prava ili imitacija), mesing, zlato, bakar, srebro.
- Prednji i zadnji niSan mogu biti zacrnjeni. Boje razli€ite od boja materijala koji su
pomenuti nisu dozvoljene, kao ni bilo kakvi fluorescentni niSani
- Zadnji niSan moze da se prosSiruje i oblikuje
- Prednji niSan moZe da se zameni viSim ili nizim, kako bi se oruzje "upucalo” pravilno
- Zadnji deo prednjeg niSana moze se Cekirati - narezivati

PUSKE
- TANG niSan (montira se na kundak) moze imati zamenljive dioptere - okrugle plogice sa
rupicom za niSanjenje (diopterski)
- NiSani na zatvaracu i sanduku nisu dozvoljeni
- "Lastin rep" moZe da se narezuje na cevi za promenu mesta niSana
- Beech style prednji niSan i zastitnici niSana nisu dozvoljeni
- Prednji niSan moze imati vrh ili insert od elika, gvozdija, slonovace, veStacke
slonovade, mesinga, zlata, bakra ili srebra. Vrh ili insert mora biti u boji pomenutih
materijala
- Zadnji niSan moze imati insert identi€an onom na prednjem niSanu, radi lakSeg
poravnjavanja niSana
- NiSani u obliku rampe su dozvoljeni, ukoliko su postojali na originalnom oruzju
- Moderni podeSavajuéi niSani na cevi i zatvarau nisu dozvoljeni

REVOLVER - TRADICIONALNA KATEGORIJA

- Revolveri za tradicionalnu kategoriju moraju imati klasiéne fiksne niSane na cevi,
uobicajenih oblika

- Zadnji niSan je uobi¢ajeno usecen u ramu, udaracu, na po&etku cevi ili zadnjoj plogici
(Konverzioni revolveri)

- Prednji niSan u obliku rampe nije dozvoljen

- Kuglice i inserti na niSanima nisu dozvoljeni

- Dozvoljeni izuzetci: originalni Open top revolveri, perkusioni revolveri, i oni konvertovani
na metak, i njihove replike mogu imati prednji ili zadnji niSan montiran u "lastinom repu"”,
ali da odgovaraju originalnim primercima. Svaki drugi revolver, bilo kog proizvodja¢a, koji
ima podesiv niSan po pravcu i visini, smatra se revolverom za Modern kategoriju

REVOLVER - MODERNA KATEGORIJA

- Revolveri za Modern kategoriju mogu imati niSane na "lastin rep" ili podesivi zadnji
nisan

- Zadnji deo prednjeg niSana moze biti preoblikovan, zaobljen

- Prednji niSan moze biti u obliku rampe, ukoliko je originalan

- Kuglice i inserti nisu dozvoljeni

- Zadnji niSan moze biti zamenjen uobi¢ajenim. Moderni zadnji niSan, kao sto je Bomar ili
Millet nije dozvoljen

- Prednji niSan na Modern revolveru moZze biti zase€en

SACMARICA
- Prednji niSan moze biti kuglica ili obi¢an
KOZMETICKA DOTERIVANJA

- Peridske zakovice, duborez, graviranje, intarzije i ostala ulepSavanja su dozvoljena na



kundacima i drSkama, dok god ne formiraju neku vrstu Target oblika

- Dozvoljeno je graviranje cevi, rama, rama drSke, zatvaraCa dok god ne pogoduje
ekstremnom poboljSanju hvata

- Ram drske ne sme biti ¢ekiran ili preoblikovan

- Lagani peskirani finiS (mat), moZe biti uradjen na bilo kom SASS oruzju

- Metalne povrSine mogu biti u prirodnoj boji, mogu biti brunirane, niklovane, pozlaéene,
posrebrene, zacrnjene, marmorirane, patinirane ili sa draguljima.

ZAVRTNJI
- Fabri€ki zavrtnji mogu biti zamenjeni onima sa imbus glavom ili nekom drugom

RAMOVI | ZATVARACI

- Ramovi i zatvaraci mogu se busiti i doterivati kako bi prihvatili dozvoljene niSane

- Ruger Blackhawk ramovi mogu se preraditi, odstranjivanjem niSana i oblikovanjem
rama da odgovaraju Coltu SAA ili Vaqueru. Na tako oblikovan ram treba postaviti cev u
Vaquero stilu, takodje udarag, da bi bio dozvoljen kao revolver za Tradicionalnu
kategoriju.

- Perkusioni revolveri mogu biti preradjeni na sjedinjeni metak, u skladu sa periodskim.
Takodje se mogu prepravljati takozvanom Manhattan modifikacijom. Na modernim
perkusionim revolverima moZe se menjati oblik rama u skladu sa originalnim oruzjem

- Otvor za izbacivanje ¢aura na saémaricama - pampericama ne sme se preradjivati.

POLUGE - levers

- "John Wayne" poluge mogu biti stavljene umesto standardnih
- Poluge mogu biti obavijene koZzom, ili drugim prirodnim materijalom
- Razne blokade koje spre€avaju prste da se kre¢u zajedno sa polugom su zabranjene
- Sa izuzetkom "John Wayne" poluge, svaka zamenjena poluga mora da odgovara
fabrickoj
- Poluga moZe da se doradjuje, sa tim da bazi¢na kontura i veli€¢ina ostane ista
- Promena puscane poluge sa Modelal873, za onu sa Modela 1866 je dozvoljena
- Sve puske poluznog sistema moraju da imaju hod poluge ne manji od 41/8 inca - 10,5
cm. mereno na sledeéi nacin: Kada je zatvara¢ zatvoren, izmeri se tri in¢a od obarace
unazad i obeleZi. Takodje se obeleZi i poluga nasuprot te tacke. Otvori se poluga do
maksimuma i izmeri rastojanje izmedju te dve tacke (Rama i poluge)

Izuzetak: Browning BL-22 u kalibru 22 je dozvoljena puska za Buckaroo kategoriju i
sporedne meceve.

MEHANIZMI ZA PUNJENJE

- Donosac i podiza¢ metka na puSkama moZe biti olakSan, modifikovan ili zamenjen

- Sistem "dva metka" moze biti dodat na lever (poluZznim) saémaricama

- Poluga za punjenje moZe biti modifikovana ili skraéena da bi se uskladila sa duZzinom
cevi

- Mehanizam za postavljanje zrna na perkusionim revolverima moZe biti odstranjen ili
promenjen da bi se dobila Zeljena dubina postavljanja zrna

UDARNE IGLE

- DuZina udarne igle moZe se menjati
- Vidljivi deo udarne igle, kontura, ne sme se menjati



- Dodatci koji spre€avaju trenje udarne igle, nisu dozvoljeni, na samoj udarnoj igli i njenim
produzetcima

UBLAZIVACI TRZAJA

- Unutrasnji ublaZivaci trzaja mogu se ugradjivati

1ZBIJACI CAURA - REVOLVER

- Izbija¢ €aura u Colt stilu, "bullseye” ili polumesec€asti, moZe se ugraditi
RAM DRSKE REVOLVERA

- Dozvoljeno je stavljati ramove u "obliku ptic¢ije glave" i odgovarajuce korice - drske, ali
se ne smeju kombinovati sa udaracima Bisley stila.

- Ramovi drSke se mogu preradjivati, zaobljavati ili produzivati ( na pr: zamena drSke sa
Colta, SAA 11860 Army, i obratno)

- Mesingani ili aluminijumski ramovi drSke su dozvoljeni

- Bisley ramovi drSke mogu se koristiti samo u kombinaciji sa Bisley udaracem

OSOVINA DOBOSA KOD REVOLVERA

- Osovina dobo%a moZe da se skraduje
- MoZe se koristiti zavrtanj da dodatno obezbedjuje osovinu dobosa

DOBOS REVOLVERA - BURENCE

- DoboSi za municiju centralnog i ivi€nog paljenja ne smeju imati manje od pet i viSe od
Sest komora - lezista.

- lvice sa prednje strane doboSa mogu biti "oborene”, kako bi lakSe ulazio u futrolu

- "Puni” doboSi mogu se uzduzno produbljivati

- Zleb za punjenje moZe da se produbi

- Revolver moZe da se prepravi tako da doboS moZe da se okre¢e u oba pravca
(uobi€ajeno je samo u jednom)

- DoboSi mogu da se prepravljaju na drugi metak - kalibar, pod uslovom da se vodi
racuna o bezbednosti i dozvoljenim pritiscima

- DoboSi mogu biti napravljeni jedino od ¢elika ili gvozdja

MEHANIZAM SACMARICE

- Mehanizam koji obezbedjuje da se samarica ne "zatvori" slu€ajno, mogu se ugradjivati
ili doradjivati
- Ugao "otvorene" samarice moZe se povecavati

PUSKA - ZAHTEVI

- Puske ili karabini koji se koriste u glavnom i timskim me&evima moraju biti originali ili
replike poluznih (Lever Action), ili pump repetirki, proizvedenih izmedju 1860 god. i 1899
god. sa cevastim (tubularnim) magacinom i spoljnim udaracem. Puske sa kutijastim - box
magacinima nisu dozvoljene. Neke takmitarske kategorije zahtevaju specificne puske i
municiju - o tome u poglavlju o kategorijama.



PUSCANI KALIBRI - MUNICIJA

- Kalibar mora biti najmanje .32 i centralnog opaljenja, i najviSe .45

- Mora biti u kalibru koji je zajednicki i za revolvere, na pr: 32-20, 32 Magnum, 357
Magnum, 38 Special, 38-40, 44-40, 44 Special, 44 Magnum, 45 Schofield i 45 Colt. Jedini
dozvoljeni izuzetci su kalibri 25-20 i 56-50. Kalibri kao sto su 30-30 ili 38-55 nisu
dozvoljeni.

- Municija iviénog paljenja kalibra .22 standardne brzine dozvoljena je u Buckaroo
kategoriji, iskljucivo.

REVOLVER - ZAHTEVI

Dozvoljeni su revolveri jednostrukog dejstva, (Single Action) proizvedeni pre 1899 ili
njihove replike i SASS dozvoljeni SA revolveri za kategoriju Modern, za upotrebu u

glavnim mecéevima. Za pojedine kategorije potrebni su specifiéni revolveri, o tome u
poglavlju o kategorijama. NajviSe dva revolvera mogu se nositi u glavnhom mecu.

REVOLVERSKI KALIBRI

- Moraju biti centralnog opaljenja, najmanje kalibra .32 a najviSe .45 , ili perkusioni u
kalibru najmanje .36 a najviSe .45 . Moraju biti u uobi¢ajenim revolverskim kalibrima:
32-20, 32 Magnum, 357 Magnum, 38 Special, 44-40, 44 Magnum, 45 Colt i dosta drugih.
- Municija iviénog paljenja, kalibra .22 standardne brzine je dozvoljena u Backaroo
kategoriji isklju¢ivo

- lako su kalibri .32 (metak) i .36 perkusioni dozvoljeni, oni mozda nece imati dovoljno
shage da obore padaju¢e metalne mete.

SACMARICA - ZAHTEVI

Sacémarica moZe biti bilo koja dvoceva - "polozara” ili jednoceva, a uobiajena za period
od 1860 do 1899, bez automatskih ejektora, sa spoljnim udarac¢ima ili bez (hammerless),
sa dve obarace ili jednom. Saémarica Lever Action - poluzna repetirka, sa cevastim
magacinom i spoljnim udaratem iz pomenutog perioda je dozvoljena, bilo da je originalna
ili replika. Dozvoljena je i pump saémarica Model 1897 Winchester, originalna ili repro.
Pojedine kategorije zahtevaju specifi€no oruzje i municiju. Vojne izvedbe ovakvih
saémarica nisu dozvoljene, na primer: trench gun-rovovska puska. U odeljku o
kategorijama bi¢e dodatnih informacija.

SACMENI KALIBRI
- Pomenute saCmarice moraju biti kalibra najmanje 20, a najviSe 10, centralnog opaljenja.
- Pump saémarice moraju biti najmanje kalibra 16, a najviSe 12, centralnog opaljenja.
- "Polozare", jednometke i Lever Action saémarice u kalibru .410 dozvoljene su jedino u
"Buckaroo" kategoriji

SVAKA SPOLJNA PRERADA BILO KOG ORUZJA, KOJA NIJE POMENUTA U OVOM
PRIRUCNIKU JE ZABRANJENA !

OSTALA DOZVOLJENA ORUZJA

Sledeca oruzja su dozvoljena za koriS¢enje:

- Modeli "P" malog rama, kao sto su Cimarron Lightning, Uberti Stallion i Ruger Single
Six, 32 H&R Magnum.

- Henry Big Boy Rifle (ne sme u kategoriji Classic Cowboy/Cowgirl)

- US firearms Omni Potent Revolver

- Marlin 1894 Tube Feed Rifle, 32 H&R, Magnum



- Original ili replika Nagant SA Revolver (Jednostrukog dejstva)
FUTROLE OPASACI | BANDOLJERI - REDENICI

- Revolveri moraju da se nose u futrolama koje bezbedno drze oruzje za vreme
normalnog kretanja u stejdzu.

- Futrole za glavni me¢ moraju biti sa obe strane tela, levo i desno, razdvojene minimalno
za Sirinu dve pesnice (Napomena: Futrole za derindZere i dZepne piStolje, nisu futrole za
glavni me¢.

- Futrole ne smeju biti nagnute viSe od 30 stepeni u odnosu na vertikalu.

- Municija potrebna za dopunjavanje u me&u mora da bude kod takmi¢ara: u opasacu,
bandoljeru, fiSekliji, na futroli u dzepu ili "stejdZzovana”, ve¢ prema scenariju. Pus¢ana i
revolverska municija ne sme se nositi u saémarskom redeniku. Municija se ne sme nositi
u zubima, nosu, za uSima i sli¢no.

- Bandoljeri-redenici, opasacdi i fiSeklije moraju biti tradicionalnog dizajna. Moderne
fiSeklije, gde municija ispada sama od sebe, borbeni saémarski redenici oko zgloba ili na
podlaktici, nisu dozvoljeni. FiSeklije moraju da imaju poklopac i da municija bude
nesredjena. Klizajuéi kozni redenici su prihvatljivi, ali ne smeju da se nose preko
saémarskog redenika. Saémeni redenik mora da se sastoji iz jednog reda.

- Drzadi metaka ne smeju imati plasti¢no ili metalno ojacanje.

- Saémeni drza¢ (loop) moze drZati maksimum dve patrone, a puS€ani-revolverski samo
jednu po drzadu.

- Municijski opasaci moraju da se nose tako da je municija u visini ili ispod pupka.

- Saémeni redenici moraju da prate konturu strel€evog tela, ne smeju da vise.

- Redenici montirani na kundak ili predkundak nisu dozvoljeni.

MUNICIJA

- Revolverska municija ne sme imati po€etnu brzinu ve¢u od 1000 fps, odnosno 304 m/
sec. Pus€ana municija moze imati maksimum 1400 fps, odnosno 427 m/sec. po¢etnu
brzinu. Takmi&ari ¢e biti odgovorni za koriS¢enje prebrze municije i eventualne Stete
nastale usled koris¢enja iste. Ovo je ujedno i velika bezbedonosna povreda i kaznjava se
momentalnom diskvalifikacijom i udaljavanjem sa meca.

- Revolverska i pus€ana municija ne sme biti sa koSuljicom, polukoSuljicom, pobakrena,
sa gas ¢ekom. Mora biti olovna. Dozvoljen je molidisulfid i sli¢no, samo za podmazivanje.
- Revolverska i pus€ana municija mora biti sa projektilom iz jednog komada. ViSedelni
projektili nisu dozvoljeni.

- Takodje nije dozvoljena municija ¢iji projektil je redukovan u delu koji se nalazi u ¢auri.
- U ovom priruéniku pod crnim barutom se podrazumeva crni barut, ali i substituti kao Sto
je Pyrodex, 777, APP, i sli¢ni dizajnirani za spredpunece oruzje. Baruti koji sadrze
nitrocelulozu nisu za upotrebu u oruzju na crni barut. Svako meSanje bezdimnog i crnog
baruta nije dozvoljeno.

- Veli¢ina saéme mora biti No 4, ili sitnija za sva takmi€enja, nije dozvoljena Celi¢na ili
bakarisana saéma.

- Magnum punjenja i velike brzine nisu dozvoljene.

- Pamperice i Lever saémarice mogu se puniti sa samo dve patrone u glavhom mecu
(jedino ako je drugacdiji scenario). U timskim me&evima mogu se puniti do maksimalnog
kapaciteta.

- Sva municija, centralnog ili obodnog (iviénog) opaljenja, treba da bude takva da sadrZi
zrno, barut, i kapislu objedinjenu u ¢auri koja se precizno uklapa u leZiste metka
odredjenog oruzja. Kapisla mora da bude takva da koristi malu zapaljivu hemisku smesu,
koja se aktivira udarom, a smeStenu u sredini ili ivici Caure. Municija koja se aktivira



elektri€nim putem je zabranjena.

KATEGORIJE

TRADITIONAL - TRDICIONALNA

- MoZe se koristiti svaki revolver za glavni me¢ sa uobi¢ajenim fiksnim niSanima
- Revolverima se moze pucati sa dve ruke ili samo jednom (Duelist stil)

- MoZe se koristiti svaka SASS legalna puska i saémarica

- Moze koristiti bilo koju SASS legalnu municiju

MODERN

- MoZe se koristiti svaki revolver za glavni me¢ sa modernim podesivim niSanima.

- Dva tradicionalna revolvera ne mogu se koristiti u Modern kategoriji. Za stejdZeve gde
se koriste oba revolvera, dozvoljeno je da jedan bude Tradicional. Za stejdZeve gde se
koristi samo jedan revolver, on mora biti Modern.

- Iz revolvera se moZe pucati sa dve ili jednom rukom.

- MoZe se koristiti bilo koja SASS legalna puska i saémarica.

- MoZe se koristiti bilo koja SASS legalna municija.

DUELIST

- MoZe se koristiti bilo koji revolver za glavni me¢ tradicionalnog dizajna-fiksni niSani.

- Revolveri se moraju napinjati i pucati samo jednom rukom, nepodrZzavanom. Revolver i
ruka u kojoj se nalazi ne sme se dodirivati drugom rukom, osim u slu¢aju zastoja, ili
prebacivanja revolvera iz jedne u drugu ruku. Revolverima se moZe pucati jedan desnom
rukom, a drugi levom, ali ne istovremeno.

- MoZe se koristiti bilo koja SASS legalna puska i saémarica za glavni meg.

- MoZe se koristiti sva SASS legalna municija.

GUNFIGHTER - REVOLVERAS

- MoZe se koristiti svaki revolver za glavni me€ sa fiksnim niSanima (Traditional)

- Revolveri se moraju napinjati i pucati svaki "svojom” rukom, odnosno Gunfighter ili
Double Duelist stilom.

- "Gunfighter Style" je definisan kao pucanje sa revolverima u obe ruke. Nema pravila
kako da se puca revolverima, ali naizmeniéno je svakako najefikasnije. "Double Duelist
Style" se definiSe kao napinjanje i pucanje jednom rukom, bez podrske, sa revolverima u
obe ruke. Revolver, Saka ili ruka ne sme biti dodirnuta drugom rukom, osim ako je oruzje
zatajilo, pa treba otkloniti zastoj.

- Gunfighter i B-Western kategorija su jedine koje dozvoljavaju oba napunjena revolvera
van futrola u isto vreme.

- Kada stejdz zahteva 10 revolverskih metaka u jednoj sekvenci, ili koriS¢enje samo
jednog revolvera, strelac moZe izvuéi oba revolvera i gadjati mete. Strelac mora da gadja
mete na nacin na koji je propisano.

- Oba revolvera mogu se napeti istovremeno, ali se moraju pucati haizmeni¢no, kako bi
bodovanje bilo pravilno. Strelac-Gunfighter ne sme vracati revolvere u futrole, sa
namerom da ih ponovo upotrebi. Svi metci se moraju ispaliti pre nego se vrate u futrole,
osim ako su revolveri potegnuti u pogresno vreme, ili se desio zastoj. Dizajn stejdZza
moze biti takav da dozvoli strelcu da stejdZuje ili restejdZuje revolvere izmedju sekvenci.
Slu€ajno neopaljen metak zaostao u revolveru rauna se kao promasaj, a ako je ispod
udarne igle, onda je diskvalifikacija sa datog stejdza.

- Ako scenario zahteva koriSéenje drugog oruZja izmediju revolverskih sekvenci, ili su
strel€eve ruke zauzete na drugi nacin, revolveri moraju da se potegnu i pucaju jedan pa
drugi, ukoliko ne mogu da se bezbedno stejdZuju, a ne da se vracaju u futrole. U tom



slu€aju, oba revolvera se potezu istovremeno za prvih pet metaka, zatim bezbedno
stejdZuju, a zatim ponovo upotrebe istovremeno za drugih pet metaka.

- MoZe se koristiti svaka SASS legalna puska i saCmara predvidjena za glavni meg.
- MoZe se koristiti bilo koja SASS legalna municija.

- U ovoj kategoriji obavezan je opasac sa standardnim futrolama. Zabranjeni su
"Crossdraw" ili futrole sa drSkama napred.

KATEGORIJE SA UPOTREBOM CRNOG BARUTA

Ocekuje se da se takmicari sa upotrebom crnog baruta takmi¢e sa metama zaklonjenim
dimom. Da bi se to postiglo, svaka saCmarica, revolver ili puSka mora da prilikom
opaljenja proizvodi dim koji je jednak osnovnom punjenju od 15 grs (1cc) "ffg" crnog
baruta.

FRONTIER CARTRIDGE

- Svaki revolver za glavni me¢ sa fiksnim-tradicionalnim niSanima

- revolveri se mogu Koristiti sa dve ili jednom rukom (Duelist stilom)

- Mora se koristiti crni barut u svim punjenjima (puska, revolveri i saémarica)

- Mora se koristiti samarica "polozara” ili poluzna repetirka (Lever Action), u glavhom
mecu

- Svaka SASS legalna puska u pistoljskom kalibru je prihvatljiva.

- Postoji i kategorija Frontier Cartridge Duelist, sa istim zahtevima, osim sto se puca
duelist stilom (jednom rukom). Videti kategoriju Duelist u vezi tehnike pucanja
revolverom.

NAPOMENA: Takmi&ari Frontier Cartridge kategorije mogu koristiti bilo koje SASS
legalno oruZje i barut u timskim i sporednim mecevima.

FRONTIERSMAN - GRANICAR

- Svaki perkusioni revolver za glavni me€ sa fiksnim niSanima. Izuzetak: Uberti 1873
perkusioni revolver nije dozvoljen.

- Revolveri se moraju koristiti pucajuci Duelist stilom. Vidi Duelist za ispravnu tehniku
gadjanja.

- Mora se koristiti crni barut u svim punjenjima i za sva oruzja.

- Saémarica mora biti "polozara” ili poluZna repetirka - Lever Action u glavnhom mecu
- Svaka SASS legalna puska u pistoljskom kalibru je dozvoljena.

CLASSIC COWBOY/COWGIRL

- Dozvoljen je svaki revolver za glavni me¢ tradicionalnog stila (fiksni niSani)

- Revolveri se moraju koristiti pucajuci Duelist stilom (Videti pod Duelist)

- Revolverski i pus€ani kalibri moraju biti u auri sa obodom, kalibra .40 ili ve¢eg: na
pr. .38-40, .44 Special, .44 Russian, .44-40, .45 Schofield, .45 Colt ili za perkusione
revolvere, kalibar .36 ili veci.

- MoZe se koristiti bilo koja SASS legalna municija, pod uslovom da su ispoStovane
predhodno navedene restrikcije.

- Puske moraju biti 1873, ili ranija proizvodnja, SASS legalna ili replika. Primer: 1860
Henry, 1866 Winchester, 1873 Winchester.

- Saémarice, SASS legalne poloZare, sa spoljnim udara¢ima (orozare), ili poluzne
repetirke, LA , mogu se koristiti.

- Kostimiranje: Mora se imati bar pet artikala od dole pomenutih. Sva odecéa se nosi za
vreme takmiéenja i dodele nagrada.



- Chaps (koZna kecelja), mamuze, kozZni zastitnici zglobova, marama oko vrata ili tie
(vrsta kravate), prsluk, dZepni sat sa lancem, jakna, drZaci rukava, noz, podkolenice, nisu
dozvoljeni slamnati SeSiri.

- Dame mogu izabrati sledece stvari: periodski sat, jahaéu suknju, korset, Viktorijanski
Sesir (dozvoljen je i slamnati), periodski nakit, periodski ukras za kosu, periodsku tasnicu,
cipele itd.

- Nisu dozvoljeni Buscadero opasadi, drSka revolvera mora da bude iznad opasaca.

- Cizme moraju biti tradicionalnog dizajna, sa koZnim djonom ili od glatke gume.

- Sesiri se moraju nositi sve vreme meca.

"B" WESTERN

- Svaki revolver za glavni me¢ sa tradicionalnim ili pomerajuéim (Modern) niSanima

- Revolverima se mozZe pucati u svakom SASS legalnom stilu, u svako vreme.

- Puske mogu biti SASS legalne od 1884 i novije, ili reprodukcije istih. Primer: 1892,
1894, Lightning Rifle (Pumparica) ili Marlin.

- MoZe se koristiti bilo koja SASS legalna saémarica.

- MoZe se koristiti bilo koja SASS legalna municija.

- Mora se koristiti Buskadero opasac, ili sa vise¢im futrolama. Vrh drSke revolvera mora
da bude ispod nivoa gornje ivice opasaca.

- Svi opasaci i futrole moraju da budu ili ukrasno proSivene, ili sa "kon¢osima”, ili sa
bordurama. Opasaci moraju da budu klasi¢ni-obe drSke unazad. Nije dozvoljen "Cross
draw", podpazusne fotrole, ili sa drSkama unapred.

- Kostimiranje: koSulje moraju biti u "B" western stilu sa drikerima, ili tzv. smesedi
dZepovi, sa rukavima u drugoj boji itd.

- Pantalone moraju biti farmerke, rancerske pantalone, ili sa poklopcima preko zadnjih
dZepova, gajkama Keystone za kais

- Pantalone se morju nositi sa kaiSem. Tregeri nisu dozvoljeni. Nisu dozvoljeni slamnati
Sesiri, samo klasi¢ni i moraju se nositi.

- Cizme moraju biti tradicionalnog dizajna, sa glatkim djonovima, poZeljno da budu
proSivene ukrasno ili dvobojne.

- Mamuze su obavezne za muskarce. Dame mogu nositi klasi¢ne ili jahace suknje.

- Morate imati bar jednu od navedenih stvari: rukavice, marame sa klizacem, ili vezanu,
kaput, prsluk, chaps, "narukvice".

- Kostimi se nose za sve vreme trajanja meca i dodele nagrada.

KATEGORIJE NA BAZI GODINA | POLA

SASS dodatno Stiti kategorije u zavisnosti od godina i pola. Ove kategorije imaju
sledece standarde. Ako nije drugacije odredjeno, svako SASS legalno oruZje, municija i
(ne Gunfighter) stil pucanja moZe se koristiti. Starost takmicara se rauna na prvi dan
takmicenja.

- Juniori su osobe od 16 godina i mladje. Njihova kategorija moZe jos biti podeljena na
osnovu pola i godiSta. Preporudljive divizije su "Young Guns", od 14 do 16 godina i
"Buckaroos", od 13 godina i mladji. Naravno, pod posebnom paznjom. Lokalni zakoni i
propisi mogu da zabranjuju takmi¢enje nekim mladjim grupama i treba ih se drzati.

- Za sve takmicare ispod 21 godine, obavezna je pratnja roditelja.

- "Buckaroosi" koriste revolvere i puSke u kalibru .22, a saémaricu u kalibru .410. Municija
mora biti standardne brzine. Padaju¢e metalne mete ne moraju da budu oborene u
"Buckaroo" kategoriji. Pogodak se racuna na osnovu zvuka.

- Zenske kategorije mogu se jo$ deliti na osnovu koriséenja Modernih ili Tradicionalnih
revolvera, kao i stila pucanja, na pr.: Lady Duelist, ili Lady Gunfighter.

- Fourty-Niners su takmicari stariji od 49 godina. Takodje i za dame - Ladies Foury-Niners
Category.



- Seniori su takmic¢ari od 60 godina i stariji. Senior Ladies, i Senior Duelist takodje
postoje. Senior Duelist moZe koristiti bilo koje SASS legalno oruZje i municiju, ali mora
pucati Duelist, ili Double Duelist stilom.

- Srebrni Seniori su takmi€ari od 65 godina i stariji. Srebrni Seniori postoji i za dame -
Silver Senior Lady

- Elder Statesmen/Grand Dames su takmicari i takmicarke starije od 70 godina.
NAPOMENA: Samo juniori mogu da pucaju kao "Juniori". Samo Zenske mogu da se
takmice kao "Ladies". Samo seniori mogu da se takmice kao "Seniori". Samo Fourty-
Niners mogu da se takmi¢e kao Fourty-Niners. Ne postoje muske kategorije. Takmicar ne
bira kategoriju na osnovu pola ili godina starosti. Takmicar se takmici i bira kategoriju za
koju je kvalifikovan. Svaka Zena, junior ili senior, koja Zeli da se takmici u jednoj od Sest
osnovnih kategorija, moZe to i da odabere. Primer: Zenska junior koja puca jednom
rukom, sa municijom na crni barut, moZe da se takmici kao Junior, kao Lady, Frontier
Cartridge, Traditional, ili Duelist.

SPOREDNI MECEVI - SIDE MATCHES

THE PLAINSMEN

Ovo je takmicenje u kome su potrebna dva perkusiona revolvera tradicionalnog stila,
kalibra .36 ili ve¢eg, a puca se Duelist stilom.
- Mora se koristiti SASS legalna puska, tradicionalna jednometka sa municijom
pus€anom ili revolverskom na crni barut,(ne sme 30-30). MoZe imati ejektore, ukoliko su
bili standardni za tu pusku.
- Mora se koristiti samarica "orozara", ili poluZna repetirka-Lever Action.
- Sva punjenja moraju biti sa crnim barutom.

DZEPNI PISTOLJI | DERINDZERI

DZepni pistolji i derindZeri su vrlo popularni u sporednim mecéevima, pa se povremeno
koriste i u glavnim me&evima kao dodatno oruZzje.

- Pod dZepnim piStoljem se podrazumeva revolver malog rama, fiksnog niSana, pre 1900
0. dizajn, sa cevi od Cetiri in€a ili krace. Oni moraju biti kalibra .31 ili ve¢eg. Model "P"
Coltovi i kopije, i revolveri sa izbacivanjem doboSa na stranu, nisu dozvoljeni, bez obzira
na kalibar i duzinu cevi. DZepni piStolji ne mogu se preradjivati za glavni mec.

- DerindZer je fiksnog nisana, spoljnog udaraéa, na sjedinjeni metak, ili perkusioni, malog
rama, dizajna pre 1900 g., moZe imati jednu do &etiri cevi, duzZine do 3,5 inca. DerindzZeri
moraju biti kalibra .22 ili ve¢eg. Remingtonov derindZer sa cevima jedna ispod druge, i
Sharps sa Cetiri cevi-Pepperbox, su tipi€ni SASS legalni derindZeri.

- .22 Magnum municija nije dozvoljena.

DALEKOMETNA PUSKA (PRECIZNA)

SASS precizna puska, ili puska velikog dometa razlikuje se od puske za glavni mec.
Akcenat je stavljen na preciznost na veéim daljinama, a vreme za koje se puca je u
drugom planu. Bodovanje je bazirano na broju pogodaka, i dva metoda da se odludi
pobednik. Na osnovu odluke direktora mec€a, moZe se racunati ukupno vreme potrebno
za odredjen broj pogodaka, ili se organizuje "shoot-off".

Postoje Cetiri kategorije za dalekometnu ili preciznu pusku, sa dodatkom jedne opcione:
- Lever Action - poluzna repetirka u revolverskom kalibru.
- Lever Action - poluzna repetirka u pus€¢anom kalibru
- Single Shot - jednometka
- Buffalo Single shot - Bafalo jednometka



- Otvorena kategorija (Open Category) moZe se dodati po odluci direktora meca, koja ne
obuhvata gore pomenute 4 kategorije.

Kategorije sa upotrebom crnog baruta mogu biti dodate na sve bazi¢ne kategorije, po
odluci direktora meca. Svaka kategorija se takmici u okviru svoje kategorije.

OSNOVNA PRAVILA ZA DALEKOMETNA TAKMICENJA

- Prednji niSan moZe da varira od jednostavnog do periodskog zaklonjenog i koji koristi
zamenljive umetke, i nivelator ugradjen na niSanu ili njegovoj osnovi.
- Zadnji niSan mora biti otvoren, metalni, montiran na cevi, ili peridski diopterski niSan,
montiran na prednjem delu kundaka. Zadnji niSan moZze biti sa preklopnim diopterom, na
zadnjem delu cevi, kako se originalno koristio na Springfield Trapdoor puSkama.
- Opticki niSani i oni montirani na zatvaraéu, nisu dozvoljeni.
- Pusé&ani kalibri, odnosno municija za njih mora biti periodska, sa obodnim ¢aurama. Ne
moze se koristiti SASS puska u revolverskom kalibru, koja se koristi za glavni me¢. U tom
smislu, dozvoljeni su kalibri: .30-30 WCF, .38-55 Marlin&Ballard, .43 Spanish i .45-70
Government, a zabranjeni: .375 Winchester, . 444 Marlin, .32-20 i .44-40.
- MoZe se koristiti svaki barut, osim u kategoriji Buffalo Single Shot, gde je obavezno
punjenje crnim barutom.
- Bez obzira na kategoriju ili kalibar, zrna (projektili) koji se koriste, moraju biti od &istog ili
legiranog olova, sa ravhom osnovom, mogu imati "gas check", ili biti umotani u papir.
PoluZne repetirke (Lever Acton) koje se koriste u dalekometnoj kategoriji, bilo da su u
pus&anom ili revolverskom kalibru, moraju biti originalne ili replike puSaka proizvedenih
izmedju 1860 i 1899 godine. Takodje su dozvoljene pamperice sa cevastim magacinom i
spoljnim udara¢em iz pomenutog perioda. Originalno oruzje mora da bude u dobrom
funkcionalnom stanju.
Jednometne puske i Bafalo jednometke moraju biti originalne ili replike puSaka, takodje iz
perioda 1860 do 1899 g. Sve puSke moraju imati spoljasnji udara¢. Pravila o kalibrima i
municiji odnose se i na ove puske, sa izuzetkom Sto Bafalo Single Shot mora imati
kalibar .375" ili vec¢i (9.5mm ili veéi). Takodje, ove puske (Bafalo), moraju biti originali ili
replike ameri¢kog dizjna i produkcije. Zabranjeni su ejektori, osim kod Springfield
Trapdoor, koje su ih imale originalno.

SASS MOUNTED SHOOTING - PUCANJE SA KONJA

SASS takmigenja u gadjanju sa konja su posebna, gde iskusni jahadi, jaSuci odredjenim
kursom, pucaju u balone, takodje za Sto krace vreme. Municija je specijalna .45 blank -
"Corak"! Ova vrsta takmienja posebno je objaSnjena u SASS Mounted Shooters
Handbook.

BODOVANJE | MERENJE VREMENA

SASS mecevi se boduju na osnovu vremena provedenog u mecu i dodatka kaznenih
poena za promasene mete. Svaki stejdZ se boduje za sebe i zbir se uzima za osvojeno
mesto, bilo sveukupno, il po kategoriji.

Na svetskom prvenstvu koje se zove End of Trail, SASS regionalnim mecéevima i po
odluci svakog uclanjenog kluba, koristi se rangirno bodovanje. Ono je preporudljivo kada
svi stejdZevi nisu podjednako teski, niti su istog trajanja.

Alternativa je bodovanje zasnovano na sveukupnom vremenu provedenom u mecu i
dodatim kazneneim poenima.

Sveukupni pobednici obiéno su najbolji muskarac i najbolja dama. Najbolji rezultat
odredjuje sveukupnog pobednika.

Puscane, revolverske i saémarske mete moraju se gadjati odgovarajuéim oruzjem.
PromaSena meta se boduje dodavanjem pet sekundi na ukupno utroSeno vreme u



stejdzu.

"Procedure" su nenamerne greske, kada strelac reSava stejdz drugacije nego je
propisano. Procedure se kaZnjavaju dodatkom deset sekundi na utroSeno vreme, a daju
se samo jedna po stejdzu.

Diskvalifikacija sa stejdZa se daje ukoliko se koristi SASS nelegalno oruZzje.

Male bezbedonosne povrede, koje direktno ne ugroze bilo &iju bezbednost, rezultiraju
takodje kaznom od deset sekundi dodatka, ali se daju za svaku povredu. To su greSke
kada strelac zaboravi da "otvori" dugo oruzje nakon pucanja, ili zaboravi da vrati revolver
u futrolu nakon pucanja.

Velike bezbedonosne povrede rezultiraju diskvalifikacijom sa stejdZa, ili Eak celog meca.
Ako je strelac dva puta dobio diskvalifikaciju sa stejdZa, onda to povladi diskvalifikaciju sa
meca. Velike bezbedonosne povrede su: ispustanje oruzja, sluéajno opaljenje, gde metak
pogodi na tri metra od bilo koje osobe, (ako je metak pogodio na 1,5 metara od neke
osobe, onda je diskvalifikacija sa celog meca), povreda ugla od 170 stepeni, "prelazenje”
ustima cevi preko prisutnih i sli¢ni ekscesi, koji izazivaju opasnost.

U sluc¢aju da se takmicar oseti oSte¢enim od strane Range Officera - sudije, on treba da
uljudno to prijavi Range Masteru-nadzorniku, ili Me¢& Direktoru. Bilo koji od ova dva
zvani¢nika donosi odluku koja je kona¢na, podrazumeva se da je bazirana na pravilima.
Na velikim, znagajnim mec€evima, formira se Ziri od Teritorijalnih Guvernera, koji
rasterecuju Range Mastera i Me€ Direktora.

FAILURE TO ENGAGE - IZBEGAVANJE ZADATKA

Izbegavanje zadatka deSava se kada takmicar svojevoljno i namerno izbegava
zadatak, kako bi stekao prednost.(na primer: obi¢na kazna manje uti¢e na skor, nego
izbegavanje reSenja). U takvim slu¢ajevima dodaje se kazna 30 (trideset) sekundi "Spirit
of the Game", na sve ostale kaznene bodove.

RADNJE NA STRELISTU

CAS nije zamisljen kao takmicenje u preciznom gadjanju. Male mete i velika rastojanja
do njih, obeshrabruju nove takmi€are i smanjuju doZivljaj-ugodjaj. | iskusni i po€etnici Zele
da pogadjaju mete. Neki ljudi prosto brze pogadjaju ili promaSuju od drugih. Mnogo
promasSaja obeshrabruje po¢etnike od daljeg u€es¢a. Pitajte iskusnog CAS strelca, i on ,
ili ona ée vam reci da ne postoji dovoljno velika meta i dovoljno blizu, a da ne moZe da se
promasi!

ViSe detalja oko dizajniranja stejdZa nalazi se u SASS Match Director Guide (Vodi¢ za
me¢ direktore)

Metalne i papirne mete solidne veli€ine se koriste u mec€u. Mete su postavljene na
bliskom ili srednjem odstojanju. Nema apsolutnih pravila, ali se preporuéuju sledece
distance, pod uslovom da su mete veli€ene 16X16 in¢a (40X40 cm.) :

Revolver, 7 do 10 yardi (moZe itoliko metara, nije velika razlika)

Saclmarica, 8 do 16 yardi

Puska, 13 do 50 yardi

DerindZeri i dZepni pistolji koriste se sa rastojanja od tri yardi i trebalo bi da se koriste
samo na papirne, kartonske mete i balone, jer je rastojanje suviSe blisko za pucanje na
metalne mete.

Padajuce metalne mete namesStene su tako da ih obara standardni metak .38 Special,
sa zrnom 158 grejna.

SASS mecdevi iznad klubskog novoa treba da imaju potrebnu ozbiljnost. Kada se ispali
prvi metak, zadatak treba da se obavi do kraja, shodno moguénostima strelca. "Reshoot"
- ponovni nastup se ne daje ukoliko je zakazalo oruZje ili municija. Medjutim, ukoliko je
doSlo do greske koja je van kontrole strelca, greSka sudije, tajmera ili meta, moze se
dozvoliti ponovni nastup. U ponovnom nastupu, strelac kreée potpuno ispocetka, osim



ako je imao bezbedonosne greske.

Uloga Range Officera je da bezbedno vodi strelca kroz stejdZz. Pomaganje se
podrazumeva, a takodje i spre¢avanje strelca da napravi bezbedonosnu gresku, kad god
je mogucée. Normalne radnje Range Officera ne mogu biti razlog za traZzanje reshoota-
ponovnog hastupa.

GresSka u "stejdZovanju" oruZja i municije na odredjena mesta, su greske strelca, i bice
sankcionisana "procedurom", ukoliko je strelac ne otkloni.

Ocekuje se od Range Officera da nadgleda i reSava sve probleme koji se pojave na
stolu za punjenje i praznjenje, na vatrenoj liniji i oko nje. Ipak, ako bilo koji takmicar uoci
nepravilnost, naro€ito bezbedonosnu, koju RO nije slu€ajno primetio, treba da mu na to
skrene paZnju i da se nepravilnost odmah odkloni.

PRAVILA U STEJDZU

Pravila u stejdZu ili standardno ponaSanje su elementi koje svaki strelac treba da zna i
da ih se pridrzava.
1. Sve padaju¢e mete moraju se gadjati dok god ne padnu.
2. Sve padajuce mete (sacmarske, pusc€ane ili revolverske) moraju biti oborene, da bi se
raCunale kao pogodak.
3. Svako "stejdZzovano" oruzje mora imati cevi okrenute bezbedno. Sva duga oruzja koja
se stejdZuju horizontalno, moraju biti postavljena tako da najmanje branik obarace bude
na datoj podlozi.
4. StejdZzovane sacmarice su uvek prazne i otvorene.
5. Strelci ne mogu da poénu stejdZ sa municijom u rukama.
6. Nakon upotrebe, dugo oruZje se ostavlja prazno i otvoreno, sa cevima uperenim
bezbedno.
7. Revolveri se odmah vraéaju u futrole, posle zavrSetka sekvence pucanja.
8. Revolveri se koriste u skladu sa streljackom kategorijom.
9. Bezbedno rukovanje je odgovornost takmi¢ara-strelca. Pravilo 170 stepeni se mora
postovati. Pravilo koSarkaskih "koraka" mora se postovati, kada je oruzje napeto, sa
metkom u cevi.
10. Ako startna pozicija nije odredjena, strelac stoji uspravno sa opustenim rukama, sa
revolverima u futrolama, ne dodirujuéi nijedno oruzje.
11. Kada drZi dugo oruZje, to podrazumeva uspravno stanje, sa predkundakom u visini ili
ispod grudi, a usta cevi u visini ili iznad ramena, oruZje se drzi sa obe ruke.
12. Konflikti medju strelcima se NE TOLERISU.

BEZBEDONOSNI POSTUPCI

PRVO, POSLEDNJE | UVEK

Nas sport je po prirodi stvari potencijalno opasan i moze da se dogodi ozbiljan incident.
Svaki u€esnik u SASS medu je i zvaniénik za bezbednost. Svaki strelac je duzan da se
ponasa bezbedno, ali i da pazi na one koji se ne ponasaju tako.

Svaki Range Officer ili strelac treba da opomene osobu koja se ne ponasa bezbedno, a
da se greska viSe ne ponavlja. Ukoliko se pocinilac greSke konfrontira, treba ga udaljiti sa
streliSta.

Strelci treba da se pridrzavaju sledecih bezbedonosnih pravila:

1. Postuj i odnosi se sa oruzjem kao da je napunjeno.

2. Polozaj cevi oruZzja je bitan i pre, i za vreme i posle stejdZa. Cev oruzja ne sme da
"prelazi" preko prisutnih ni u kom slu€aju. Dugo oruZje treba da bude otvoreno, sa
praznim lezistem metka i magacinom kad god se transportuje - prenosi. Nepropisno
prenoSenje oruzja je razlog za diskvalifikaciju sa stejdZa, a ukoliko se ponavlja, i sa celog



meca.

3. Svo oruZje je prazno, dok se ne dodje na mesto za punjenje i dobije odobrenje Range
Officera.

4. Revolveri se uvek pune sa samo pet metaka, a udara¢ se spusta POTPUNO na
praznu komoru - leZiste. Revolveri koji imaju pet komora, takodje se pune sa pet metaka,
ali se udarag spusta izmedju komora, tako da ne "lezi" na punom metku ili kapisli. Ako
odredjeni stejdZ zahteva dopunu jednog metka, on moZe biti dopunjen na stolu za
punjenje, a kapisliran kada se ukljuéi tajmer. Kompletno punjenje moze se obaviti tako
Sto se revolver stejdZuje, napunjen, ali nekapisliran, ili se zameni napunjenim,
nekapisliranim doboSem i kapislira na zvuk tajmera.

5. Napet revolver NE SME se odlagati.

6. Revolveri se vra¢aju u futrole sa udaraem potpuno spustenim na ispaljenu ¢auru, ili
praznu komoru, po zavrSetku gadjanja. Revolveri koji se stejdZuju, ili restejdZuju, a
udarag nije potpuno spusten na praznu &auru ili praznu komoru, poviaée diskvalifikaciju
sa stejdZa, tog takmicara, osim ako je ispravio gresku, pre nego je upotrebio sledece
oruzje. Takodje, revolveri koji se vrate u futrolu, a udara¢ nije potpuno spusten na praznu
Cauru, ili praznu komoru, povlage diskvalifikaciju sa stejdza.

7. "Dekokiranje" revolvera, puske ili saémarice sa udaraem, ne sme se raditi, ukoliko je
pun metak u cevi - komori. Dekokiranje se ne sme vrsiti kako bi se izbegli kazneni poeni,
ako je oruzje napeto u pogresno vreme ili na pogreSnom mestu. Kazna za dekokiranje
preko punog metka je diskvalifikacija sa stejdZa.

8. Kada se napunjen revolver napne, on mora i da se opali, kako bi revolver bio
bezbedan. Ako se napne puska, metak mora da se ispali, ili repetiranjem izbaci iz leZista,
kako bi se puska dovela u bezbedno stanje. SaCmarica se moZe po potrebi isprazniti,
kako bi se dovela u bezbedno stanje, bez kaznenih bodova.

9. Ako je oruzjem pucano van stejdZa, ili iz pogresSne pozicije, gde se ne vidi meta,
strelac dobija proceduralnu kaznu. U ovom slu€aju, dozvoljava mu se da dopuni metak,
kako bi izbegao dve kazne - proceduru i promaSaj. Ovo ne znaci da strelac moze da
dopuni oruZje za bilo koji promasaj. Neopaljeni, ejektirani metci iz puske, mogu se
dopuniti, ali ne, ukoliko su pali na zemlju.

10. Ostavljanje neopaljenog metka u revolveru, ra¢una se kao promaSaj, osim ako je
ispod udaraca, onda je diskvalifikacija sa stejdza.

11. Bezbedno stanje oruZzja, kako bi se ono ostavilo, vratilo u futrolu, ili se kretalo sa njim,
varira od oruZja do oruzja. U priruénicima SASS Range operations Basic Safety Course
nalaze se objasSnjenja kada je koje oruZje bezbedno za kretanje sa njim, ili odlaganje.

12. Strelac ne sme da se krece, ukoliko mu je u rukama napunjeno i napeto oruzje.
Kretanje je definisano kao "koraci" u koSarci. Ako je oruzje napunjeno i napeto, jedna
noga mora biti "u mestu”, dok god se oruzje ne obezbedi - u€ini sigurnim.

13. Strelac ne bi trebao da napinje revolver dok nije bezbedno uperen u pravcu meta.
Svako slu¢ajno opaljenje, gde metak udari tri metara od strelca, smatra se opasnim i
rezultira diskvalifikacijom sa stejdZa, a ako je to rastojanje upola manje, onda
diskvalifikacijom sa celog mec&a. Takodje, svako opaljenje van vatrene linije, rezultira
diskvalifikacijom sa meca.

14. Ukoliko stejdZ ima ogradu, a metak se opali preko nje ili kroz nju, u zavisnosti od
lokalnih pravila, moZe se izdati i mera diskvalifikacija sa celog meca.

15. Puske se stejdZuju napunjene, zatvorene-udara¢ spusten potpuno na praznu komoru.
16. Saémarice se uvek stejdZuju prazne i otvorene i pune se dok "vreme ide". Izuzetak
moze da bude ako stejdZ pocdinje sa samaricom u rukama strelca. "Orozare" mogu da
se napnu u oba slu€aja. Dugo oruZje nikada ne stejdZovati sa ustima cevi na zemlji.

17. Dugo oruZje, puske i saCmarice se ostavljaju prazne i otvorene nakon svakog
zavrSetka streljacke seanse, a pre upotrebe drugog oruzja. Ovo se ne odnosi ha
restejdZzovane puske, koje ¢e se ponovo koristiti.

18. Pun metak ostavljen u leZistu kod dugog oruZja, povlaci diskvalifikaciju sa stejdZa.
Metak ili Eaura zaboravljen u magacinu ili donosacéu, povlaci kaznu deset sekundi, mala



bezbedonosna povreda. Prelomjene - otvorene samarice sa municijom ne povlace
kaznu, (osim za promasaje) ukoliko je prijavljen zastoj i oruzZje osigurano.

19. Svi strelci moraju da budu dobro upoznati sa oruzjem koje se koristi i da rukuju sa
njim u skladu sa moguénostima. SASS mecevi nisu mesto gde se u¢e osnove rukovanja
oruzjem.

20. SASS mecevi nisu takmi¢enja u brzom potezanju. Svako nebezbedno rukovanje i
"fanning” pucanje rezultiraée diskvalifikacijom sa stejdZa. "Slip - hammering" je dozvoljen
nacin pucanja, kada se drzi obaraca, a palcem nateZe i odpusSta udarac.

21. Posebna paznja treba da se obrati kod povlacenja revolvera iz "cross-draw”, ili
podpazusne futrole, i vra¢anja oruzja u njih. Strelac mora da se izvije, kako cev oruzja ne
bi povredila ugao 170 stepeni. Povreda ovog ugla takodje povladi diskvalifikaciju sa
stejdZa, a za ponavljanje greSke, diskvalifikaciju sa celog meca.

22. Kada prelazi sa mesta na mesto u stejdZu, sva oruzja moraju da imaju udaraé
spusten na prazno leziSte ili ¢auru, ili da budu otvorena. Kretanje se definiSe kao "koraci"
u koSarci. Ako ima napunjeno i napeto oruzje u rukama, strelac mora da jednom nogom
¢vrsto stoji na zemlji (drugu moze da pomera). Prva povreda ovog pravila povladi
diskvalifikaciju sa stejdZa, a druga sa meca.

23. Ispusteno prazno oruzje na vatrenoj liniji (od stola za punjenje do stola za
praznjenje), kaznjava se diskvalifikacijom sa stejdZa. Ako je ispusteno oruzje napunjeno,
onda je to diskvalifikacija sa celog meca. Strelac ne sme da podiZe ispusteno oruzje,
nego to ¢ini Range Officer, pregleda oruzje, ako treba, isprazni i vrac¢a strelcu.

24. Municija koja je ispala strelcu za vreme punjenja, ili je ejektirana, smatra se "mrtvom”,
i ne sme se podizati, dok strelac ne zavrSi stejdz. Metak moZe biti zamenjen onim sa
opasaca ili dZepa, fiSeklije ili sa stola, ako ga ima, a ako nema, raéuna se promasa,j.
StejdZovana municija, ako se ispusti gde je bila (na primer: kutija), ne rauna se
"mrtvom"”- moze se koristiti.

25. Unloading Officer, (zvani¢nik za praznjenje oruzja) ili Range Officer, mora se uveriti
da je svo oruZzje ispraZznjeno pre nego dozvoli strelcu da se udalji sa njim. Pregleda se
Svo oruZje, bilo da je koriS¢eno u stejdZu, ili ne.

26. Alkoholna pi¢a zabranjena su na streliStu za sve: takmiCare, Range Officere i goste,
dok god traje me€. Kada zavrSi sa takmi¢enjem i odlozi oruzje, strelac moze, ako Zeli, da
konzumira pice.

27. Takodje su zabranjene supstance koje umanjuju sposobnost, lekovi prepisani ili ne,
koji dovode do pada koncentracije i fiziCke i mentalne nesposobnosti.

28. Zastita za odi i usSi je obavezna za takmicare, a vrlo se preporuéuje i gledaocima.

29. Punjenje i praznjenje oruzja isklju€ivo se obavlja na za to predvidjenim mestima.
Strelci perkusionim revolverima moraju da posebno paze na poloZaj cevi za vreme
punjenja. Zabranjeno je postavljati i uévrscivati kapisle udaraéem revolvera. Kada
napusta vatrenu liniju, perkusioni revolver se obavezno pregleda da nije neko leZiste
ostalo napunjeno. Ako jeste, kapisla se pazljivo skida sa pistona, i strelac moze da se
udalji.

30. "Skljocanje" praznim oruZjem zabranjeno je na stolu za punjenje, nepostovanje ovog
pravila takodje povlagi diskvalifikaciju sa stejdZa. Skljocanje, tj. proba praznog oruzja
dozvoljena je na obeleZzenim bezbednim zonama (Safe Area)

31. Samo registrovani takmi¢ari mogu da nose oruzje.

NIJE DOZVOLJENO

KoriS¢enje bilo koje nedozvoljene stvari povladi diskvalifikaciju sa stejdza.
- Moderne streljacke rukavice
- KoSulje kratkih rukava (samo za muskarce)
- Majice kratkih i dugih rukava
- Moderni SeSirici (Shady Bradys). Prihvatljivi su slamnati SeSiri tradicionalnog dizajna:



Stetson, Bailey, Sombrero...

- Moderne farmerke

- Bejzbol kape

- Svi tipovi sportske obuce, borbene, taktitke ¢izme, bez obzira od kog su materijala.
- Odeca sa logoom sponzora ili proizvodjaca

- Najlonski, plastiéni, ili Velcro predmeti



