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Uvod

SASS - Single Action Shooting Society je organizacija nastala da saCuva i promoviSe sportove u usponu:
kaubojsko gadanje i gadanje sa konja. SASS je nadlezan za propozicije i pravila u ovim sportovima,
izdaje ¢asopis Cowboy Cronicle, mesecnik o aktivnostima SASSa, odobrava CAS mec€eve na raznim
nivoima organizovane od u¢lanjenih klubova, a jednom godiSnje organizuje End of Trail - Svetsko
prvenstvo u CASu - kaubojskom akcionom gadanju.

SASS GADANJE SA KONJA

Gadanje sa konja je uzbudljiv konji¢ki sport, koji sadrzi elemente starih Soua Divljeg zapada, dresure
konja, trka oko bureta, ponavljanja istorije, veCernjeg gledanja vestern filma. Gadanje sa konja je logi¢an
nastavak kaubojskog akcionog gadanja, za kauboje i kaubojke koji su Zeleli da uvrste i konje u svoju
fantaziju o Divljem Zapadu. Takmi€ari u gadanju sa konja koriste dva SA revolvera, kalibra 45, napunjena
sa po pet posebnih CORAKA punjenih crnim barutom, a gadaju ukupno deset meta jasu¢i tano
odredenom rutom. Nesagorele €estice crnog baruta iz ispaljenog ¢orka, obi¢no uspesSno pogadaju metu
sa rastojanja 3 - 5 metara (10 - 15 fita). JahaCima se meri vreme i svaka promaSena meta donosi pet



sekundi kaznenih poena dodatih na utroSeno wvreme. Takmicar koji najbrze projaSe i ima najviSe
pogodaka - pobeduje.

Mecevi u pucanju sa konja mogu se odrzavati bilo gde, gde moze da se jaSe konj - u rodeima, parkovima,
preriji ili pustinji. Ipak, utvrdeno je da je iz bezbedonosnih razloga, najbolje me€eve organizovati u
arenama. Arene su obi¢no i lak§e za lociranje nego streliSta u prirodi. Preporu¢ena veli€ina arene treba
da bude 90 X45 metara, mada su neki me€evi odrzavani i u manjuim arenama.

Svi mecevi pod patronatom SASSa, drzavni, regionalni, nacionalni i Svetsko prvenstvo treba da imaju bar
Sest stejdzeva, (ukoliko loSi wemenski uslovi onemoguce zavrSetak meca). U tom slu€aju, tri ili viSe
stejdzeva mogu se uzeti u obzir kao rezultat za me¢. U posebnim uslovima, SASS moze odustati od
meca sa Sest stejdZeva.

RASPORED | KVALIFIKACIJE

Klub uélanjen u SASS koji se bavi pucanjem sa konja, moze organizovati me€eve koji se boduju:

* dvanaest mese€nih meceva (svakog meseca po jedan )

* jedan godi$nji mec, posle podnosenja prijave.

* Prvenstwo drzave, posle podnoSenja prijave.

* Jedno regionalno godisnje takmiceje posle podnosenja prijave.

* Jedno nacionalno godiSnje takmi€enje, nakon podnoSenja prijave.

Mecevi su deSavanja koja omoguéuju prikupljanje bodova i napredovanje, prema pravilima koja su
zacrtana u SASS Mounted Shooters Handbook - SASS Pravilnik o takmi€enjima u gadanju sa konja.
Godisnji me€evi ne smeju se konfrontirati sa SASS drzawnim i regionalnim mecevima u datoj drzavi.
SASS drzawni i regionalni me€evi ne smeju se konfrontirati jedan drugom, takode sa SASS Nacionalnim
ili Svetskim prvenstvom.

BODOVI

Da bi se dobili bodovi, drzavna prvenstva ili ve¢a moraju imati bar Sest stejdzeva i minimum deset
takmicara. Godi$ nji i mesecni me€evi moraju imati najmanje Cetiri stejdza i najmanje deset takmicara
kako bi se oswjili bodovi. Minimalan broj stejdzeva moze varirati uz odobrenje SASSa, a u skladu sa
pravilima u ovom priruc¢niku.

Bodovi se beleze za SASS ¢lanowe i nisu neophodni da bi se u¢estvovalo u SASS takmicenju. Bodovi
sluze da se prati napredovanje takmicara i ekipe za dodelu priznanja i nagrada. Bodovi moraju biti
dostavijeni SASSu 15 dana nakon takmicenja. Program pocinje poCetkom godine bodovima sa End of
Trail-a (Svetsko prvenstvo) za sve u€esnike takmi€enja u gadanju sa konja i besplatno je za sve
pridruzene klubove.

* U€esnici na godisSnjim i mese€&nim mecevima dobijaju jedan bod.

* U€esnici na drzavnom Sampionatu dobijaju dupli bod.

* U€esnici na regionalnom Sampionatu dobijaju trostruki (tripli) bod.

* U€esnici na Nacionalnom Sampionatu dobijaju ¢etvorostruki bod.

* U€esnici na Svetskom prvenstvu dobijaju petostruki bod.

Ovaj priruénik sadrzi pravila i regulative za sve mecCeve u kaubojskom gadanju sa konja, koje odobrava
SASS.

Dodatni materijal nalazi se u priru¢nicima MRO |i MRO Il - koji su predvideni za obuku sudija - RO. Ovi
prirucnici pojasnjavaju pravila i u¢e dobrom vodenju meca.

CLANSTVO

Takmicari u SASS mecevima gadanja sa konja moraju biti ¢lanovi SASSa. Clanovi SASSa dobijaju
sledece stvari:

* Veliku zna¢ku

* Clansku kartu

* Malu znacku

* Zvani¢nu SASS nalepnicu

* Sertifikat sa li€nim nadimkom



* Predplata na Cowboy Chronicle, mesecni ¢asopis koji izdaje SASS.
ALIAS

Svaki ¢lan SASSa treba da izabere nadimak - alias, u stilu lika sa kojim se identifikuje, koji moZe biti po
istorijskoj licnosti, zvezdi western filma ili TV serije, ili izmiSljenom junaku. Alias je kao Zig za stoku, ne
sme se duplirati ili biti toliko sli¢an da stvori zabunu. Registruje se u SASSu i oni su jedini kompetentni da
odobre da li je alias prihvatljivili ne. Nekoliko pravila se moraju poStovati kada se zavodi novi nadimak:
* Mora da moze da se napiSe

* Dupliranja nisu dozwljena.

* Ako ZVUCl isto, onda jeste isto.

* Dodavanje "Drugi" ili ll, nije prihvatljivo.

* Rendzer moze da bude Texas rendzZer, ali ne i The rendzZer.

*"John Henry Chisum" toleriSe "Jack Chisum", ali ne "john H. Chisum" ili "Jon Chisum"

* |storijska imena ne mogu se duplirati: "Wyatt Earp” i "Marshal Wyatt Earp" se smatraju istim.

SASS registrator nadimaka se dopunjava svakog dana, ako ima nesporazuma moZze se resiti telefonom,
ili proveriti na web sajtu.

ODECA | OPREMA

Kaubojsko akciono gadanje je kombinacija povratka u proSlost i gledanja vestern filma. U€esnici mogu da
biraju odecu, ali ona mora da odgovara onoj koja se nosila u drugoj polovini 19. veka, ili kao iz vestern
filmova. SASS mnogo polaze na kostimiranje, jer je ono jedinstveno u naSem sportu, stvara neformalnu,
opustenu atmosferu, a medu u€esnicima bliske, prijateljske odnose. Takmiar mora da bude sve vreme
kostimiran, za weme takmicenja, dodele nagrada, veCere i igranke.

SASS PRAVILA ZA ODECU

KoSulje i bluze:

KoSulja treba da bude dugih rukava u tradicionalnom vestern dizajnu, od platna, dZinsa, koze, sa
dugmadima, resama, smesecim dZepovima. Rukavi mogu da se "zavrnu" do lakata. Dame mogu da nose
bluze kratkih rukava u kaubojskom, ili Viktorijanskom stilu, seljaCku bluzu.

Pantalone i suknje:

Pantalone treba da budu u tradicionalnom vestern stilu. Farmerke su prihvatljive, ali se mora nositi i
"Caps" ili "Cinks" preko njih. Dame mogu nositi jaha¢e suknje-pantalone, haljine, haljine Viktorijanskog
stila pune duzine. Spanski i indijanski stil je potpuno prihvatljiv, kao i stil barskih dama (saloon girl). Dame
mogu nositi kratke rukave, ili bluze bez rukava.

Sesir

Sesir, kapa i sl. mora se takode nositi sve vreme meéa. Prihvatljivi su filcani ili slamnati $e$iri, mogu i
vojnicki, kao i kape. Takode meksic¢ki sombrero, filcani ili slamnati. Prihvatljivi su indijanske marame za
glavu, sa perima i bez. Za dame, takode, kaubojski Sesiri, Viktorijanski, slamnati, mali SeSirici, dijademe i
drugi ukrasi za kosu koji upotpunjuju lik.

Obucéa:

Cizme mogu biti na "$niranje" (sa pertlama) ili bez, moraju biti tradicionalnog dizajna, od koze ili imitacije
koZe. Mokasine ili vojni¢ke Cizme, takode, moraju biti od koze ili imitacije. Dame mogu nositi Viktorijanske
cipele ili duboke cipele sa pertlama. One mogu biti od koze, imitacije koze, svile ili brokata.

Ostali detalji:

Vrlo su preporucljivi kako bi upotpunili izgled, a to su: rukavice, marame oko vrata, vezane ili sa
"slajderom", kaput, jakna, prsluk, daster, frak, ¢aps, Stitnici zglobova (cuffs), sat sa lancem, drzaci
rukava, noz sa futrolom, tregeri, pojaseu, Suferice. Dame mogu joS imati periodski nakit, ukrase za kosu,
ogrtac, korset, itd.

NEDOZVOLJENO



Koris¢enje nedozwljenih stvari je razlog za diskvalifikaciju sa stejdza.

* Za muSkarce, koSulje kratkih rukava.

* Moderno dizajnirane farmerke.

* Moderne majice kratkih ili dugih rukava, ili bez rukava za sve takmi€are. Kosulje dugih rukava Henley
stila su prihvatljive.

* Spandex ili ostali moderni "napumpani” materijali.

* Moderni SeSiri (Sedi Bredi). Slamnati $esiri tradicionalnog dizajna su prihvatljivi. (Stetson, Bailey,
Sombrero)

* Bezbol kape

* Sve vrste sportskih cipela, borbene takticke ¢izme, bilo od kog materijala.

* Oprema od najlona, plastike, kordure i sli¢no.

* Reklamni logo sponzora ili druge firme su zabranjeni. Mali logo proizvodaca je prihvatljiv.

ORUZJE

Svaki u¢esnik mora da ima dva revolvera. Isklju€ivo fiksnih niSana, jednostrukog dejstva (SA), i kalibra
.45 Long Colt, dizajna pre 1898. ili repro. Primeri : Colt SAA, Bisley, S&W, Schofield i Russian,
Remington 1875 i 1890, Ruger Vaquero i Montado. Oruzje treba da ima spoljni izgled kao fabri¢ki.

Doz voljene modifikacije su ograni¢ene na graviranje, proSirenje zadnjeg niSana, smanjenje prednjeg
niSana. Moderne gumene drSke nisu dozvoljene. Obarace treba da budu "u funkciji", "slip hammer"
revolveri su nebezbedni. Montiranje drSke "pti¢ja glava" je dozvoljeno. Druge "custom" drSke koje menjaju
profil revolvera, nisu dozvoljene. Udarci Bisley stila su dozvoljeni na SA revolverima. Udarac Bisley moze
zameniti standardni, ukoliko je istog proizvodaca. Na primer: udara¢ na Ruger Vaqueru mozZe se zameniti
sa udar¢em Ruger Bisley.

OPASACI | FUTROLE

Svaki u€esnik mora da ima opasac i dve futrole. NajceS¢e se futrole nose jedna na jacoj strani, a druga u
"cross draw" stilu, na drugoj strani. Ovo dozvoljava jahaCu da puca jednom rukom, a drugom da drzi
uzde. Doz voljeno je postaviti futrole na sedlo. Opasaci i futrole moraju biti od koze i moraju bezbedno
drZati oruZje kroz dosta stresno kretanje na konju. Takode, moraju biti tradicionalnog vestern dizajna.
Futrola se definiSe kao koZa koja je u obliku revolvera i u koju se smeSta revolver. Bisage i zobnice se ne
mogu koristiti u tu swhu jer su nebezbedne. Futrole su one koje su na opasacu, podpazusne, ili
montirane na bisage.

MUNICIJA - CORCI

Corci za sva takmiéenja u pucanju sa konja, pod pokroviteljstvom SASSa, moraju biti obezbedeni od
organizatora. Revolvere puni zvaniénik - oruzar (Armorer), za svakog takmicara. Corci su napunjeni crnim
barutom, ili substitutom kao S$to je Pyrodex. Bojeva municija ne sme se nositi za weme meca. Iskusni
takmiCar se odreduje za oruzara i on puni i prazni sve revolvere. Ipak svaki jaha¢ treba da proveri da li je
revolver korektno napunjen i da slu¢ajno nema "visokih" kapisla koje mogu da uspore ili blokiraju revolver.

K O NJ |

Moze se koristiti svaki konj ili mazga. Takmiar mora jahati istog konja kroz ceo me¢. Medutim, ako
direktor meca proceni da je konj postao fizi¢ki ili mentalno nesposoban da zavr$i me¢, moze dozvoliti
takmiCaru da uzme rezervnog konja (ako ga ima) ili da pozajmi konja, kako bi zawSio me¢. Takmicaru ne
bi trebalo doz voliti da ponovo jaSe konja koji je ve¢ proglasen nesposobnim. NajviSe dva jaha¢a mogu
konja za svaki nastup i ne sme ih "kombinovati". Konji treba da budu dobro naviknuti na pucnjavu pre
meca. Zvani¢na takmienja nisu mesto za elementarno privikavanje konja na pucnjavu. Novi takmi€ari
treba da demonstriraju pripremljenost i sebe i konja za ovakve mec€eve. Znaci, jaha¢ treba da ima punu
kontrolu nad konjem, jednom rukom, dok drugom puca.



Nije dozwljeno maltretiranje i zlostajanje konja. Ako Range Master proceni da je konj maltretiran,
odmah ¢e izdati opomenu jahacu. Ukoliko se ne popravi, jaha¢ ¢e biti udaljen sa meca.

SEDLA | OPREMA

Takmicarima se preporucuje da koriste sedla kaubojskog tipa: Hope Tree, Mother Hubbard ili McClellan.
Ukoliko nema, takmi¢ar moze koristiti bilo koje kozno sedlo u dobrom funkcionalnom stanju. Oglavi, uzde,
kaiSevi preko grudi treba da budu od koze. Osnovna je ideja da i konj i takmiCar izgledaju autenti¢no, kao
iz wvemena osvajanja Zapada. Moderna neoprenska oprema i zaStita konja je dozvoljena, ali u bojama i
oblicima koji ne¢e kvariti opsti retro izgled konja i jaha¢a. Takmi€ari mogu koristiti uobi¢ajene "zvale" i
"demove" kako bi kontrolisali konja, ali ne suviSe surovog dizajna. Na opremi se ne smeju nositi reklamni
logoi.

METE | OPREMA

Uobi¢ajene mete u SASS jaha¢im mecevima su baloni. Kada su korektno naduvani, treba da budu 6 do 9
in¢a weliCine (15 do 23 cm) i treba da budu jednaki za sve takmiCare. Baloni treba da budu u dve jasno
razliCite boje, kako bi takmicari jasno razlikovali prvu polovinu stejdza od druge. Iz bezbednosnih razloga
nosaci balona treba da budu od materijala kao $to je PVC, pre€nika oko 20 mm. "Motka" se na whu
"bonsekom" zaseCe vertikalno do 20 mm. i to je mesto da se "zakaci" balon. "Motka" treba da bude 48
in¢a do 60 in¢a visoka (122 cm do 152 cm). Gumene saobracajne kupe mogu posluziti odli¢no kao
dodatno oja¢anje za motku.

DIZAJN STEJDZA

Stejdz se postavija tako da se pokaze spretnost jahaca i konja, a i da gledaoci uzivaju u prizoru. Kada se
dizajnira stejdz, prvo se misli na bezbednost jahaca, konja i gledalaca. SASS obezbeduje broSuru sa
bezbednim stejdzevima, koja nije obavezna, ali se vrlo preporucuje. Standarni stejdz za pucanje sa konja
ima 10 meta. Takmi€ar nastupa sa dva revolvera napunjena sa po pet metaka - ¢oraka. Revolveri se
koriste jedan po jedan, ne istowemeno. Prvim revolverom jaha¢ reSava prvu polovinu stejdza, zatim vraca
prazan revolver u futrolu, vadi drugi revolver i reSava drugu polovinu stejdza.

Range Master (sudija) je odgovoran da pregleda stejdz, pre nego pusti jaha¢a u me€. Nacin pucanja u
stejdZu saopstava se na sastanku jahaca i "jaCi" je od bilo kakvog Stampanog materijala. Nema "uletanja"
u arenu (ujahivanje galopom). Svi jahaci startuju sa zatvorenom kapijom. Sva burad treba da budu od
plastike i zatvorena na oba kraja. Ne smeju biti postavljena blize od 25 stopa (oko 8 metara) od bocne i
¢eonih ograda arene. Mete treba da budu najmanje 30 stopa (oko 9 metara) od bo¢nih i Eeonih ograda.
Posle zawsSetka stejdza, takmicar se odmah javlja oruzaru, koji ¢e isprazniti revolvere.

MERENJE VREMENA

U takmi€enjima pucanja sa konja koriste se dve vrste tajmera. Tajmeri sa elektronskim zrakom su
preporucljivi. Sa ovakvim tajmerom, jaha¢ sam startuje mec¢, tako §to "presece" zrak, kada ulazi u stejdz.
Na kraju stejdza, takode, projahuje kroz zrak i automatski "zaustavja" weme. Ovakav tajmer se kupuje od

firme Farm Tek i joS nekih. Drugi tip tajmera je svaka "Stoperica". U svakom slu€aju, jaha¢ startuje sa
startne linije, a zavrSava kada prede liniju finiSa.

BODOVANJE

SASS mecevi u gadanju sa konja boduju se na osnovu vremena provedenog u reSavanju stejdza,
dodavanjem 5 sekundi za svaku promaSenu metu i ostale bezbedonosne ili proceduralne kazne, koje
mogu biti izdate od strane Range Mastera. Zbir svih stejdZeva je takmicarev skor - ukupni u¢inak. Odluka
Range Mastera je konac¢na.

Ukoliko takmi¢ar ho¢e da se Zali na odluku RMa, mora da uloZi protest kod Direktora Meca i uplati 50 $
gotovinski. Odbor za Zalbe treba da postoji na svakom mecu pod patronatom SASSa, a sastoji se od tri



iskusna MRO-I ¢lana i jednog alternativnog koji ¢e saslusati protest - Zalbu. Odbor za Zalbe odreduje
Direktor MeCa pre sastanka takmicara. Protest nece biti uzet u obzir, niti razmatran dok god se ne uplati
gotovinski 50 $ Direktoru Meca. Odbor za Zalbe sasluSace protest i u razumnom vremenu, tajno
glasajuci, doneti odluku, a prema SASS Mounted shooting pravilniku. Ako se protest prizna kao
opravdan, 50 $ se vraca takmicaru, u protivnom se zadrzava na ime kluba koji je organizator takmicenja.
Ukoliko slu¢aj nije obuhvacen pravilnikom SASS Mounted Shooters Handbook, odbor organizatora
donosi kona¢nu odluku.

KAZNENI ODREDBE

Kaznene odredbe se izbegavaju koliko god je to moguce. To se postiZze dobrim dizajniranjem stejdza i
obra¢anjem paznje na detalje.
Kaznene mere - 5 sekundi

* PromaSena meta

* Prevrnuto bure

* Prevrnut konus glavne kapije

* IspuSten revolver posle zavrSetka stejdza.

* Ako jaha¢ ne vrati prvi revolver u futrolu nakon pucanja.

* \V/rtenje revolvera oko prsta.

* Neangazovanje (Negadanje) mete

Proceduralne kazne - 10 sekundi

* GreSka u jahanju ispravnim kursom

* ProlaZzenje pored mete kako bi se stekla prednost

* Obaranje panela, ograde i ostalih elemenata postavjenih radi usmeravanja jahaca i konja od strane
Direktora meca.

Diskvalifikacija sa stejdZa - 99,99 sekundi

* Nepostovanje SASS pravila o oblacenju

* Pocinjanje mec€a bez saglasnosti Range Mastera

* Ukoliko takmicar napuni ili puca Sest metaka iz jednog revolvera.
* Ako jaha¢ sjase, ili iz drugih razloga ne zavrsi stejdz.

* Ukoliko dva puta slu¢ajno aktivira tajmer za weme zagrevanja.

* Slu¢ajno opaljenje van arene, pre ili posle stejdza.

* Ukoliko se ne pridrzava pravila punjenja i praZznjenja.

* ProlaZzenje kroz zrak tajmera pre zavrSetka stejdza.

* Nezgoda sa zapregom, slomljen neki deo, kada kurs ne moze bezbedno da se zavrsi, ili takmicar
ispadne iz kola.

Diskvalifikacija sa Meé€a - Match DQ

* Dopunjavanje revolvera i nastavljanje stejdZza posle slu¢ajnog opaljenja.

* Takmicar koji ima bojevu municiju na sebi, konju ili opremi.

* Ne poStovanje pravila kada su u pitanju koniji.

* Kori§¢enje druge municije - ¢oraka, osim one koju je obezbedio organizator.

* Konzumiranje alkoholnih pi¢a pre zavrSetka kompletnog mec€a i praznjenja, pregledanja i odlaganja
oruzja.

* Uzimanje supstanci ili lekova koji mogu da umanje sposobnost bezbednog uc¢estvovanja u mecu.

Razlozi zbog kojih direktor me€a moze da izda Match DQ - Diskvalifikaciju sa meca
* Ne poStovanje pravila vezanih za oruZje.

* Takmicar koji namerno ude u pogresnu diviziju.

* Flagrantno krSenje bezbedonosnih pravila.

* Nesportsko ponaSanje, neprikladno izrazavanje, konflikti sa drugima.

* Maltretiranje zivotinja.



Samo jedna proceduralna kazna 10 sekundi moze biti izdata jahacu po stejdzu.

Oruzje ispusteno kada je takmi€ar poceo stejdz je "mrtvo oruzje" i jaha€ dobija kaznu 5 sekundi plus
svaka promaSena meta ili neopaljeni metci. Jahac koji ispusti oruzje pre nego prode "startni zrak", izlazi iz
reda za takmic€enje, dok oruzje ne pregleda zvani¢nik meca. Nece biti kazne za oruzje ispusteno nakon
prolaska kroz "fini§", ali zvani€nik opet treba da pregleda oruzje.

U slu€aju da oruzje padne u areni, samo zvani¢nik sme da ga podigne.

Jahac koji sjase ili padne u mec€u dobija 99,99 sekundi skor i taj stejdz je zawSen. Takode, stejdz koji se
ne zavrSi kompletno, povlaci skor 99,99 sekundi za taj stejdz. Ukupno vreme za sjahivanje-pad sa konja
ne sme biti ve¢e od 99,99 sekundi.

Nece biti kazne ako takmicar obori metu. Ipak, da bi se priznao pogodak, balon treba da bude pogoden.
Baloni koji se slu¢ajno izduvaju, moraju se gadati. Odluka Range Mastera je kona¢na.

Dva pravila o metama: ukoliko takmicar jednim metkom pogodi dva ili viSe balona iste boje, preostali
metak se moze Kkoristiti za gadanje eventualno promasenog balona iste boje, po obelezenom kursu.
Gadanje mete je poku$aj da se pogodi meta.

PONOVNI NASTUP

Smatra se da je takmicar poceo takmicenje kada prede startnu liniju, odnosno elektronski zrak za
startovanje. U tom trenutku, jaha¢ prihvata stejdz takav kakav je. Posle toga, slu€ajno opaljen metak,
zastoj na oruzju, greSka na opremi jahaca ili konja, nespreman konj, nece biti razlog za ponovni nastup.
U svim SASS mecevima jaha¢ ne dobija ponovni nastup nakon prelaska startne linije, osim:

* ako je oprema stejdZza zatajila

* ako Range Master iz bilo kog razloga uspori ili omete takmicara.

* greSka u tajmeru, neregistrovano vreme, po objavi Range Mastera

U ovim slu€ajevima takmicar dobija ponovni nastup, kao da je prvi. Ne¢e mu se racunati eventualni
promaSaji iz predhodnog stejdzZa.

Ukoliko takmiCar prede stop linju pre nego je kompletirao stejdz, dobice vreme 99,99 sekundi. Ukoliko
jaha¢ slu€ajno aktivira startni zrak za weme zagrevanja, pre nego $to mu je Range Master dao znak za
pocCetak, nece dobiti nikakvu kaznu, a tajmer Ce se resetovati. Jaha¢ ¢e dobiti samo upozorenje. Ako
ponovo aktivira tajmer slu¢ajno, dobi¢e kaznu 99,99 sekundi.

BEZBEDNOST

SASS takmicenje u gadanju sa konja trazi prose¢no do natprose€no umece u jahanju i pucanju. Oni koji
nisu sigurni u sebe treba da kontaktiraju Match Direktora za uputstva oko probnog kvalifikacionog
jahanja.

Svaki takmicar je odgovoran za li€nu bezbednost i bezbednost konja. Svaki u€esnik je zvani¢nik za
bezbednost i treba da pazi na svakoga ko se nebezbedno ponasa i da tu osobu opomene ili spre¢i u tom
smislu.

Takmicar ne sme da puca prema gledaocima, osim ako je viSe od 10 metara, (30 fita) od ograde arene i
Direktor mec€a je dao odobrenje.

Direktor me€a odreduje Range Mastera, Cija je duznost bezbednost u stejdzu. RM treba da proveri dali je
stejdz bezbedan, da je personal van arene, ili u njenom bezbednom delu. Treba da proveri dali su sve
mete postavljene i da je raspored isti za sve takmiCare. Nijedan takmi¢ar ne sme da ude u me¢, dok RM
ne proveri dali je sve u redu i da dozvolu za poCetak. RM moze da prekine me€ ukoliko se pojave
situacije koje su nebezbedne za takmicara ili gledaoce. Ako je jaha¢ prekinut u takmi¢enju zbog
bezbednosnih razloga, on ¢e dobiti ponovni nastup.

Range Master treba da odredi svaku povredu pravila i da reaguje kako treba. Direktor me¢a ima pravo da
odstrani, diskvalifikuje svakog sa stejdza ili me€a ko se ne ponaSa sportski, maltretira Zivotinju, ili
flagrantno krSi bezbedonosna pravila sadrzana u ovoj bro3uri.

BEZBEDONOSNA PRAVILA

1. Svako oruZje se tretira kao da je napunjeno. Vrtenje revolvera oko prsta je zabranjeno.
2. Punjenje i praZznjenje oruzja treba da obavlja Oruzar, odreden za to, ili drugadije, ako je takva



naredba.

3. Svo oruzje mora da bude prazno, dok jaha¢ ne dode na mesto za punjenje.

4. Svi takmicari koriste istu municiju .45 Long Colt, ¢orke (Blank) koju je obezbedio organizator.
Ne moze se koristiti licCna municija u SASS takmiéenjima.

5. Ne napinjite oruzje, osim pred samu upotrebu.

6. Od ucéesnika se ocekuje da se takmic¢e shodno svojim moguénostima. Ne pokusavajte nesto sto
prevazilazi vase ukupne mogucnosti i uvek mislite na pravac u kome je okrenuta cev oruZzja.

7. Nikad ne okredite revolver prema licu kako bi se uverili da je napunjen.

8. Svi takmicari treba da imaju solidnu rutinu u bezbednom rukovanju oruzjem.

9. Alkoholna pic¢a su zabranjena u areni i na stejdzevima. To ukljucuje takmicare, zvani¢nike,
goste i bilo ko, ko je u blizini.

10. Takmicari ne smeju da konzumiraju alkoholna pica, dok god ne zavrSe sve stejdzeve i spakuju
opremu.

11. Takode su zabranjene supstance i lekovi koju mogu da umanje fizi¢ku ili mentalnu sposobnost
takmicara da zavrsi takmicenje.

12. Takmicari ne smeju da nose bojevu municiju za vreme SASS takmicenja u gadanju sa konja,
niti u opasac€ima, niti bisagama. Ukrasna, lazna municija moze se nositi u opasacu radi kolorita.
13. Takmic¢ar ima konaénu odgovornost da proveri dali je oruzje propisno napunjeno, da nema
kapisla koje vire, da se dobos lepo okrece, i da je udarna igla na praznom lezistu. Oruzar nece biti
odgovoran za eventualne greske.

14. Vulgarno izrazavanje, ili komuniciranje se ne toleriSe i po odluci Range Mastera kaznice se
opomenom ili diskvalifikacijom.

15. Probno kvalifikaciono jahanje za debitante treba da se obavi pre meca.

16. SASS preporucuje zastitu za o€i i usi tokom celog meca.

17. Mislite o svom konju. U areni su gledaoci i deca, budite paZzljivi.

18. Ne sme se "preci" oruzjem preko bilo koga ko je blize od 40 fita - 12 metara. Direktor meca
odreduje zonu gde ¢e svo oruzje biti obezbedeno u futrolama.

19. Jaha¢€ preuzima svu odgovornost kao uce snik meca.

20. Konflikti bilo kakve vrste se ne tolerisu.

BEZBEDNOST ... BEZBEDNOST ... BEZBEDNOST
Mislite o tome !

KLASIFIKACIJA JAHACA

SASS je usvojio klasifikaciju takmi¢ara na osnovu umeca u jahanju i pucanju. Svi mecevi koji se boduju,
donece jahadu i prelazak u viSu kategoriju, ukoliko se steknu odredeni uslovi. Postoji pet divizija, kao i
Senior i Junior Divizija. Osnovnih pet Divizija i Senior Divizija se dalje dele na "Dame iskljuivwo". Ne
postoje muske Divizije. Na primer: postoji Tre¢a Divizija i Damska Trec¢a Divizija. Dame mogu da se
takmiCe u obe Divizije. SASS &esto proglaSava najboljeg muskog i najboljeg Zenskog takmi€ara, bez
obzira na njihovu Diviziju. Kada je oswojio odreden broj pobeda, takmicar automatski prelazi u viSu
Diviziju. Napredovanje se evidentira u SASS birou. Klasifikacija Divizija se vrSi po odredenom protokolu.
Da bi jaha¢ napredovao u viSu diviziju, on mora da pobedi bar dva takmicara iz swoje Divizije, ili
kombinaciju od tri takmiCara iz svoje Divizije ili vi5e Divizije. Na primer, jaha¢ pobedi jednog iz swoje
Divizije i dvojicu iz viSe Divizije. Clanovi koji namerno prikaZzu da su u vi§oj diviziji nego $to jesu, bice
diskvalifikovani sa svakog SASS meca na kome su prijavili laznu Diviziju. Od takmi¢ara se moze traziti da
dokaZu swoj status i napredovanje. Kopije rezultata meceva treba da se Cuvaju. Svi takmic€ari pocinju od
Prve Divizije. Prelazak u slede¢u Diviziju bazira se na broju pobeda u datoj Diviziji. Takmicar iz Prve
Divizije mora da pobedi dva puta, kako bi preSao u Drugu. Takmic€ar iz Druge Divizije mora da pobedi tri
puta, kako bi presao u vi§u. Takmiéar iz Treée Divizije mora da pobedi Setiri puta, a takmigar iz Cetvrte,
mora da pobedi pet puta. Da bi se jahac kvalifikovao, mora da bude bar tri takmi€ara u njegovoj Diviziji,
osim Tre¢e Divizije, gde terba da bude najmanje &etiri takmicara i Cetvrta Divizija, gde treba da bude
najmanje pet takmicara. Takmicari iz Cetvrte Divizile mogu da predu u Petu i ako osvoje prvo mesto u
Svetskom ili Nacionalnom SASS takmicenju, ukoliko ima 50 ili viSe takmicara.



Senior Divizija

Muskarac od 55 godina i stariji moze se takmigiti u ovoj Diviziji. Zene koje su 48 godina istarije mogu se
takmiciti kao Senior Lady. Senior Divizija se deli joS na dve klase, Open i Limited (Otvorena i
Ograni¢ena). Open je ona gde su takmicari iz Tre¢e do Pete Divizije, a Limited iz Prve i Druge Divizije.
Napredovanje u Senior Diviziji je uobi¢ajeno kao za ostale, stim $to u obe klase, Senior mora da pobedi
potreba broj takmi€ara iz iste ili viSe Divizije.

Junior Divizija

Junior takmicari su starosti od 12 do 15 godina. Juniori imaju Sest meseci posle swog Sesnaestog

rodendana da odluce, hoce li u jednu Diviziju niZe, ili da ostanu u istoj Diviziji, ali kao odrasli. Juniori

mogu da se takmice za sveukupnog pobednika odgovarajuéeg pola, ali sama Junior Divizija nije

podeljena po polovima. Junior Divizija je takode podeljena na klase Open i Limited. Open: Juniori iz

Divizija 3. do 5., i Limited iz 1. i 2. Divizije.

Napredovanje u Junior diviziji je slede¢e: Puna Limited klasa je ona koja se sastoji od tri takmiara oba

pola i iz obe Divizije, Prve i Druge. Puna Open klasa je ona koja se sastoji od Cetiri Juniora iz sve tri

Divizije (3.4. i 5.) i oba pola.

Obe Divizije zasnovane na godinama starosti omoguc¢uju takmi¢arima da 1. Januara u takmicarskoj

godini, kada pune odredeni broj godina, promene Diviziju. Oni to mogu uciniti i na svoj rodendan, ili 31.

Decembra takmi¢arske godine, kada su napunili odgovarajuéi broj godina. Kada se jednom odluce, ne

mogu se vise wraéati u swoju bivSu Diviziju.

SASS priznaje klasifikaciju drugih asocijacija gadanja sa konja koje imaju slian sistem klasifikacije.
Buckaroos Divisions:

Svako dete staro 11 godina ili mlade, moze biti u ovoj kategoriji. Bakaro jahaci projahuju kurs bez oruzja.

Bakaro takmicari mogu pucati de¢jim pistoljima, ali nije obavezno. Roditelji ili staratelji treba da budu

prisutni.

TIMSKA TAKMICENJA

Broj Divizija je osnov za formiranje timskog takmi¢enja. Dva takmicara Cine tim ¢iji zbir brojeva Divizije
iznosi sedam ili manje. Tim od tri jaha¢a mora da ima zbir manji od deset.

KART TAKMICENJE - PUCANJE 1Z KOLA

TakmicCenje gde strelac puca iz kola koja wce konj, takode deset meta po obelezenom kursu. Idealan je
za one koji nisu vi¢ni pucanju sa konja, a zele da se u€estwiju. Koristi se termin "konj", ali moze biti i
mazga ili Cak magarac. Takode se koristi termin "kart", a uklju€uje razna zaprezna vozila, osim kocija.
SASS pravila se odnose na oruzje, municiju, oblacenje i BEZBEDNOST.

Postoje tri kategorije u kart takmi€enjima:

1. Kombinovani tim - Strelac i voza¢ se takmice kao tim.

* To je tim sa dve osobe. Jedan vozac i jedan strelac se takmi€e u zaprezi.

* Sve kazne se izdaju timu. Primer: PromaSena meta se raCuna pet sekundi i vozacu i strelcu.

* Mora se pucati sa strane kola sa koje je meta, nije dozvoljeno preko grudi. Ako je meta sa desne strane,
puca se desnom rukom, a ako je sa leve onda levom rukom.

* Ne sme se pucati preko vozaca.

* Ne sme se pucati pored ili preko vozaceve glave.

2. Strelac saémaricom - Strelci koji su oznaceni kao vozaci pre kvalifikacija, a pucaju iz
zadovoljastva.

* Neka pravila vaZze kao za Kombinovani tim

3. Pioneer Cart Shooter - Pionir zaprezni strelac - Takmi€ari koji sami voze i pucaju.

* Samo Pioneer Cart Shooter sme i da vozi i da puca.

* MoZe da puca preko grudi.

Sledecéa pravila vaze za sve aktegorije:

1. Sve zaprege moraju da budu ispravne i dobro odrzavane. PoZeljne su periodske zaprege, ali nisu
obavezne.



2. Oprema mora da bude bezbedna i dobro odrZzavana. PoZeljno kozna.

3. Zaprega moZe da bude sa jednim ili dva konja.

4. Kola moraju imati sediSta i za vozaca i za strelca.

5. Direktor Me€a odreduje kurs po kome se reSava stejdz uz pomo¢ odredenog vozaca/strelca. Ovi
scenariji ne prate uvek one koji su predvideni za pucanje sa konja, jer kolima treba znatno vi$e prostora.
6. Svi kart timowi treba da budu na sastanku pre svakog stejdZa.

7. Svaka ekipa, ¢ovek/konj mora da bude bezbedna.

8. U slucaju udara ili loma delova, nakon starta, voza¢ mora ODMAH da prekine. Takmicar ¢e dobiti
vreme 99,99 sekundi. Takmi€ar moze da promeni: zapregu, opremu i eventualno povredenog konja za
sledece stejdzeve, po odobrenju Direktora meca.

SPIRIT OF THE GAME

"Duh igre" ili "Kod Zapada" je dobar i fer odnos prema svima u svakom SASS takmicenju. To
podrazumeva potpuno u¢escée u takmicenju, bez trazenja trikova kako bi se stekla nepoStena prednost,
bez obzira dali je to u pravilniku i proceduri kursa. Na primer: prolazak pored meta da bi se uStedelo
vreme se racuna kao "izbegavanje zadatka" i svakako nije u duhu igre. Takmi¢ar kome ne odgovara
"Spirit of the Game", odnosno "Code of the West", treba da potrazi drugi sport ili aktivnost.

Uzivanije je glavni razlog ovakvih takmicenja i SASS ¢lanovi su najdruzeljubiviji ljudi na svetu. Jahaci,
strelci, ljubitelji Divjeg Zapada, svi ¢ine grupu koja deli zadovoljstvo, ideje, razne tehnike treninga i obuke
konja, streljackih tehnika, a interesantni su i sebi i gledaocima podjednako.



